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In der heutigen digitalen Lernumgebung sind innovative Methoden gefragt, um Schüler zu motivieren 

und ihre Lernbereitschaft zu steigern. EduBreakouts bieten eine spannende Möglichkeit, den Unterricht 

interaktiver und ansprechender zu gestalten. Diese Fortbildung führt Sie in die Welt der EduBreakouts

ein, einer Methode, die auf dem Konzept von Escape Rooms basiert und Lerninhalte in Form von 

Rätseln und Herausforderungen vermittelt.

Sie werden lernen, wie Sie EduBreakouts konzipieren und gestalten können, um den Unterrichtsstoff auf 

kreative Weise zu vermitteln. Durch die Integration in Moodle können diese Breakouts nahtlos in Ihren 

digitalen Unterricht eingebunden werden, sodass Schüler jederzeit und überall darauf zugreifen 

können. Nutzen Sie diese Gelegenheit, um Ihre Unterrichtsmethoden zu erweitern und die Lernchancen 

Ihrer Schüler zu maximieren. Lassen Sie uns gemeinsam die Türen zu neuen Lernwelten öffnen!
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Verständnis für EduBreakouts entwickeln:
Die Teilnehmer sollen ein grundlegendes Verständnis dafür erlangen, was EduBreakouts sind und wie sie als 

pädagogisches Werkzeug im Unterricht eingesetzt werden können.

Kreative Gestaltung von EduBreakouts:
Die Teilnehmer sollen lernen, wie sie eigene EduBreakouts entwickeln und gestalten können, um den Lernprozess 

ihrer Schüler zu fördern und zu motivieren.

Integration in Moodle:
Die Teilnehmer sollen die Fähigkeit erwerben, die erstellten EduBreakouts in Moodle zu integrieren, um sie den 

Schülern als interaktive Lernressourcen zur Verfügung zu stellen.

Fortbildungsziele
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Förderung von Problemlösungsfähigkeiten:
Die Teilnehmer sollen Strategien kennenlernen, wie EduBreakouts genutzt werden können, um die 

Problemlösungsfähigkeiten und das kritische Denken der Schüler zu stärken.

Erfahrungsaustausch und Zusammenarbeit:
Die Teilnehmer sollen die Möglichkeit haben, sich mit anderen Lehrern auszutauschen und gemeinsam an der 

Entwicklung von EduBreakouts zu arbeiten.

Fortbildungsziele



29.03.2025 ANDREA PETER-WEHNER

Räts   lkna  ken im Klas   enzimmer: 

EduBreakouts als interaktive 

Lernc   anc    n in Moodle



29.03.2025 ANDREA PETER-WEHNER

Räts   lkna  ken im Klas   enzimmer: 

EduBreakouts als interaktive 

Lernc   anc    n in Moodle



29.03.2025 ANDREA PETER-WEHNER

Räts   lkna  ken im Klas   enzimmer: 

EduBreakouts als interaktive 

Lernc   anc    n in Moodle

E

C

S

H

S



29.03.2025 ANDREA PETER-WEHNER

E

C

S

H

S



29.03.2025 ANDREA PETER-WEHNER

E CS H S

1. Multipliziere die Zahl mit 3.

2. Addiere 12 zu der Zahl.

3. Dividiere die Zahl durch 5.

4. Subtrahiere 4 von der Zahl.

5. Multipliziere die Zahl mit 2.

6. Addiere 5 zu der Zahl.

7. Subtrahiere 8 von der Zahl.

Das gefundene Ergebnis ist die 1. Ziffer für das 

Zahlenschloss.
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Was ist ein Edubreakout?

„Edu“

Dies ist eine Abkürzung für 

"Education", was auf 

Deutsch "Bildung" bedeutet

„Breakout“

Dieses Wort kann mehrere Bedeutungen haben, 

aber im Kontext von Bildung bezieht es sich oft 

auf das Konzept eines "Ausbruchs" oder 

"Durchbruchs". In der Bildung wird es häufig im 

Zusammenhang mit "Breakout Rooms" oder 

"Escape Rooms" verwendet, bei denen 

Teilnehmer Rätsel lösen müssen, um aus einem 

Raum "auszubrechen".
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Aufbau eines mathematischen Escape-Games

Ein Edubreakout/Escape-Game/Escape Room im Unterricht besteht typischerweise 

aus:

• Einer Story oder einem Szenario: z. B. „Ihr seid in einemgeheimen Labor 

gefangen und müsst Codes knacken, um die Tür zu öffnen.“

• Mehreren Rätseln mit unterschiedlichen Aufgaben: Die Spieler lösen Aufgaben, 

um Schlüssel, Codes oder Hinweise zu finden.

Was ist ein Edubreakout?
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Escape-Games im Unterricht einsetzen: Warum?
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Escape-Room-Spiele im Unterricht bieten viele didaktische Vorteile. 

Hier sind einige starke Argumente:

1. Förderung von Problemlösekompetenz

Die SuS müssen mathematische Rätsel lösen, um voranzukommen, was logisches Denken 

und kreative Lösungsstrategien stärkt.

2. Steigerung der Motivation

Gamification-Elemente machen den Unterricht spannender und wecken 

intrinsische Motivation. Das Thema wird nicht als trockene Theorie, sondern als Abenteuer 

erlebt.

3. Kooperatives Lernen

Escape-Games erfordern Teamarbeit. Die SuS müssen kommunizieren, gemeinsam 

Strategien entwickeln und Verantwortung übernehmen.

4.

Escape-Games im Unterricht einsetzen: Warum?
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4. Anwendungsorientierung

Unterrichtsinhalte werden in realistischen, spielerischen Kontexten eingesetzt, was den Bezug 

zur Lebenswelt der SuS stärkt.

5. Förderung von Durchhaltevermögen und Frustrationstoleranz

Escape-Games ermutigen dazu, an schwierigen Problemen dranzubleiben und Fehler als 

Lernchancen zu begreifen.

6. Differenzierung und Individualisierung

Aufgaben können in verschiedenen Schwierigkeitsstufen gestaltet werden, so dass alle SuS

entsprechend ihrer Fähigkeiten eingebunden sind.

Escape-Games im Unterricht einsetzen: Warum?
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7. Interdisziplinarität

Escape-Games können fächerübergreifend gestaltet werden (z. B. mitphysikalischen, 

informatischen oder historischen Rätseln), was denganzheitlichen Wissenserwerb fördert.

8. Förderung von Zeitmanagement und Selbstorganisation

Die begrenzte Zeit zwingt die SuS, sich effizient zu organisieren und ihreLösungsstrategien zu 

überdenken.

Escape-Games im Unterricht einsetzen: Warum?



Webbasierte Plattform zur Förderung leistungsstarker und 

potentiell leistungsfähiger Schülerinnen und Schüler

29.03.2025 ANDREA PETER-WEHNER

→ Kooperation

→ Kommunikation

→ Kreativität

→ Kritisches Denken

Escape-Games im Unterricht einsetzen: Warum?

(Abb. Mathe-Treff der Bezirksregierung Düsseldorf 2020, 1)
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Escape-Games im Unterricht einsetzen: Warum?

ABER: 

Die Vorbereitung eines solchen Spiels ist allerdings relativ 

zeitaufwendig:
• Rahmengeschichte ausdenken

• Rätsel, Aufgaben, Kisten und Vorhängeschlösser vorbereiten

• Den Ablauf so planen, das die Suche nicht im Chaos endet

ABER: 

Einmal vorbereitet, können die Geschichte und das Material natürlich 

auch in den nächsten Schuljahren immer wieder genutzt werden.
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Für welche Fächer sind Escape Rooms geeignet?
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Für welche Fächer sind Escape Rooms geeignet?



Webbasierte Plattform zur Förderung leistungsstarker und 

potentiell leistungsfähiger Schülerinnen und Schüler

29.03.2025 ANDREA PETER-WEHNER

Digitale/physische und gemischte Escape Rooms

Physische Escape Rooms Digitale Escape Rooms Gemischter Escape Rooms

reale Schlösser, 

greifbare Gegenstände

Interaktive Präsentationen oder 

Websites

Kombinieren digitale und physische 

Elemente

frei im Raum bewegen Schüler navigieren durch Seiten und 

lösen Rätsel

Handlungen teilweise oder 

vollständig digital

Vorhängeschlösser mit 

verschiedenen Codes

Schlösser können durch Anklicken 

versteckter Links geknackt werden

Einige Aufgaben werden auf Papier 

gelöst

Erfordern eine Reihe weiterer 

Elemente/Requisiten 

(Taschenlampe, Bücher, …)

einfache Einbindung verschiedener 

Medien, können vielfältige 

Umgebungen kreieren 

Einige Aufgaben erfordern 

Manipulation physischer Objekte

Aufwendige und kostenintensive 

Vorbereitung

spontan und nachhaltig nutzbar, 

leicht austauschbar
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Rätsel Postkarte: Rette die Meeresschildkröte!
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Rätsel Postkarte: Rette die Meeresschildkröte!
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Rätsel Postkarte: Rette die Meeresschildkröte!
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Rätsel Postkarten

Welche der Rätselpostkarten wurde Ihnen nicht vorgestellt?

1) Der Piratenschatz

2) Die magische Schriftrolle

3) Braue den Zaubertrank

Die Ziffer vor der richtigen Lösung ist die 2. Ziffer für das Zahlenschloss.
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Wann können Escape Rooms eingesetzt 

werden?                            

• Abschluss eines Unterrichtsthemas

• Einstieg/Einstimmung auf ein Thema

• jahreszeitlich (z.B. Weihnachtsbreakout)

• aktuell (z.B. Fußball-WM)

• Kennenlernen (erkunden des Schulhauses)
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Ablauf eines Breakouts

Einführung

• Klärung der Regeln/des Ablaufs

• Jokerkarte

• Einstiegsgeschichte passend zum Rahmenthema der Aufgaben

Arbeit in den 

Gruppen

• Hinweissuche

• Arbeit an den Rätseln und Hinweisen

• Selbstorganisation in der Gruppe

Schatzkiste öffnen, Abschluss der Rahmengeschichte

Reflexion

• Das waren die Aufgaben und so haben wir sie gelöst.

• Das hat gut geklappt.

• Hier gab es Probleme.

• Das können wir beim nächsten Mal besser machen.
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„Wie findet man ein 

spannendes Thema?"
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10 der beliebtesten Themen für Escape Rooms

2018 befragte Errol Elumir, Rätseldesigner und Moderator des Podcasts „Escape-Room-Divas

562 erwachsene Escape-Room-Enthusiasten

• Grabstätten/Antike

• Weltraum

• Historisches

• Übernatürliches

• Wissenschaft

• Spion

• Räuber/Diebe

• Traum

• Krimi
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10 der beliebtesten Themen für Escaperooms
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562 erwachsene Escape-Room-Enthusiasten

• Grabstätten/Antike

• Weltraum

• Historisches

• Übernatürliches

• Wissenschaft

• Spion

• Räuber/Diebe

• Traum

• Krimi



Webbasierte Plattform zur Förderung leistungsstarker und 

potentiell leistungsfähiger Schülerinnen und Schüler

29.03.2025 ANDREA PETER-WEHNER

„Wie findet man ein 

spannendes Thema?"
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https://lockpaperscissors.co/mysterious-

escape-room-themes
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https://lockpaperscissors.co/mysterious-

escape-room-themes
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Wie kann Künstliche Intelligenz helfen?
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Wie kann Künstliche Intelligenz helfen?
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Wie kann Künstliche Intelligenz helfen?
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Ideen für Rahmengeschichten

• Brief

• geheime Botschaft

• Film

• Sprachnachricht

• Zeitungsmeldung (Fake News)
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Unterschied linearer und nicht-linearer Aufbau

Frage/Aufgabe 1

Schloss 1

Frage/Aufgabe 2

Schloss 2

Gewinn

Fragen in 

beliebiger 

Reihenfolge

Schloss 

Gewinn

Gruppe 1

Frage 1

Gruppe 2

Frage 2

Gruppe 3

Frage 3

Gewinn

Alle kommen zusammen und 

öffnen das Schloss.
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Welche verschiedenen Arten von Schlössern 

kann ich verwenden?
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Welche verschiedenen Arten von Schlössern 

kann ich verwenden?

https://surprisa.de/
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Welche verschiedenen Arten von Schlössern 

gibt es?

Sie müssen den Code auf 

einem Ziffernblock eingeben.

Sie müssen den Code auf einer 

Richtungstastatur eingeben 

(oben, unten, links, rechts)

Sie müssen den Code auf einer 

Richtungstastatur (N, NE, E, SE, S, 

SW, W, NO) eingeben.
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Welche verschiedenen Arten von Schlössern 

gibt es?

Sie müssen den Code auf 

einer Tastatur mit Farben 

eingeben.

Sie müssen den Code auf einer 

Klaviertastatur (einschließlich 

einer Tonleiter) eingeben.

Es ist notwendig, einen Pfad auf 

einem Gitter mit neun Punkten zu 

zeichnen.
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Welche verschiedenen Arten von Schlössern 

gibt es?

Sie müssen sich bewegen 

und den Standort des Geräts 

verwenden.

Sie müssen die richtigen Schalter 

im Netz aktivieren.

Sie müssen ein Passwort (Textfeld) 

eingeben.



Webbasierte Plattform zur Förderung leistungsstarker und 

potentiell leistungsfähiger Schülerinnen und Schüler

29.03.2025 ANDREA PETER-WEHNER

Welche verschiedenen Arten von Schlössern 

gibt es?

https://en.lockee.fr/
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Welche verschiedenen Arten von Schlössern 

gibt es?

Fill in the blanks - Fülle die Lücken aus.
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Welche verschiedenen Arten von Schlössern 

gibt es?

Flashcards - Lernkarten
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Welche verschiedenen Arten von Schlössern 

gibt es?

Drag & Drop - Ziehen und Ablegen
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Welche verschiedenen Arten von Schlössern 

gibt es?
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Welche verschiedenen Arten von Schlössern 

gibt es?
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Welche verschiedenen Arten von Schlössern 

gibt es?
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QR-Code zum "Fertigklicken"

https://hanauska.info/tools/qrclick/



Webbasierte Plattform zur Förderung leistungsstarker und 

potentiell leistungsfähiger Schülerinnen und Schüler

29.03.2025 ANDREA PETER-WEHNER

Verschlüsseln

Passwort

Datei -> 

Informationen ->

Dokument schützen

Passwort

Datei -> 

Informationen ->

Dokument schützen

verschiedene Medienarten

integrierbar

Verlinkungen

Hyperlink

Links innerhalb der 

Präsentation



Webbasierte Plattform zur Förderung leistungsstarker und 

potentiell leistungsfähiger Schülerinnen und Schüler

29.03.2025 ANDREA PETER-WEHNER

Genial.ly



Webbasierte Plattform zur Förderung leistungsstarker und 

potentiell leistungsfähiger Schülerinnen und Schüler

29.03.2025 ANDREA PETER-WEHNER

Genial.ly

https://app.genially.com/editor/6551d0e54

64f7300108fe873
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Rätsel Postkarten

Welche der Inhaltstypen findet man nicht in H5P?

1) Fill in the blanks – Fülle die Lücken aus.

2) Drag & Drop – Ziehen und Ablegen

3) Paint the code – Male den Code

Die Ziffer vor der richtigen Lösung ist die 3. Ziffer für das Zahlenschloss.
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Vorlage Schlossmanagment

Ziele Aufgabe Ziffer/

Zahlencode

Logisches Denken: Der Schüler muss logisch überlegen, welche Ziffern aufgrund der 

gegebenen Hinweise korrekt sein könnten und welche nicht.

Problemlösungsfähigkeiten: Der Schüler lernt, systematisch an ein Problem 

heranzugehen und verschiedene Möglichkeiten durchzuspielen, um zur Lösung zu 

gelangen.

Kombinatorisches Denken: Der Schüler übt, verschiedene Kombinationen von Ziffern 

zu testen und die Ergebnisse zu vergleichen.

Was ist der richtige Code? 
Dividiere den gefundenen Zahlencode durch 25.

Du hast die 1. Ziffer für das Zahlenschloss gefunden.

Ziehe die gefundene Ziffer an die richtige Stelle.

7

Mathematische Fähigkeiten: Je nach Komplexität des Codes können mathematische 

Konzepte wie Mustererkennung, Algebra oder Kombinatorik eine Rolle spielen.

Kreativität: Schüler müssen möglicherweise kreative Ansätze entwickeln, um den 

Code zu entschlüsseln, insbesondere wenn herkömmliche Methoden nicht 

funktionieren.

Kannst du den Code entschlüsseln?

3

Problemlösungsfähigkeiten: Die Aufgabe erfordert, dass Schüler logisch und 

systematisch vorgehen, um die Lösung zu finden. Dies stärkt ihre Fähigkeit, Probleme 

zu analysieren und zu lösen.

Algebraische Fähigkeiten: Schüler üben das Umformen und Lösen von Gleichungen, 

was ein grundlegender Bestandteil der Algebra ist.

Kritisches Denken: Die Aufgabe erfordert, dass Schüler kritisch über die Beziehungen 

zwischen den Variablen nachdenken und die Informationen aus den Gleichungen 

sinnvoll verknüpfen.

Rechenrätsel
A + A + A = 39

B + B – A = 25

6 + C + B = 50

A + B + C = ?

2
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https://moodle.bildung-

lsa.de/webschule/course/view.php?id=677

H5P-Aktivitäten in alphabetischer 

Reihenfolge

https://moodle.bildung-lsa.de/webschule/course/view.php?id=677
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https://moodle.bildung-
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https://h5p.org/documentation/content-author-

guide/tutorials-for-authors/memory-game
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Liebe junge Abenteurer,

ein aufregendes Abenteuer wartet auf euch! Tief im Herzen des Reichs 

der Mathemagie liegt ein verwunschenes Schloss, das ein großes 

Geheimnis birgt. In diesem Schloss ist eine geheimnisvolle Schatztruhe 

verborgen, die das Wissen und die Weisheit der alten mathemagischen 

Meister enthält.

Doch diese Truhe ist nicht leicht zu öffnen. Ein mächtiges Zahlenschloss 

sichert sie, und nur die klügsten Köpfe können die drei mathemagischen 

Aufgaben lösen, die den Schlüssel zu ihrem Inneren darstellen.

…

"Das Geheimnis der mathemagischen 

Schatztruhe"

Mathezauber: START | Webakademie

https://moodle.bildung-lsa.de/webakademie/mod/page/view.php?id=8136
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"Das Geheimnis der mathemagischen 

Schatztruhe"
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"Das Geheimnis der mathemagischen 

Schatztruhe"

https://moodle.bildung-lsa.de/webakademie/course/section.php?id=1855

https://moodle.bildung-lsa.de/webakademie/course/section.php?id=1855
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"Das Geheimnis der mathemagischen 

Schatztruhe"

Prima, du hast das Memory gelöst. Die 1. Ziffer für das 

Zahlenschloss ist die 9.
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Aufgabe 2

108

153

189

54

63

278168

102 285

19
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Aufgabe 2

278168 102 19 285+ + + + = 852
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Aufgabe 2

852 15 6
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