
Übersicht des Vorhabens der 
Integration von politischer 
Bildung auf dem Campus der 
Digitalen Drehtür
Wir haben begonnen, bereits bestehende externe Angebote 
zur politischen Bildung in der Werkstatt “Demokratie und 
Gesellschaft” auf dem Campus Digitale Drehtür einzubinden. 
Gleichzeitig befinden wir uns in der Planung der kommenden 
Projektphase DigiDemokratie. Im nächsten Schritt möchten 
wir das Angebot durch selbst produzierte Kurse erweitern, um 
eine nachhaltige und praxisnahe Vermittlung demokratischer 
Inhalte sicherzustellen.

Werkstatt “Demokratie und 
Gesellschaft” auf dem Campus 
Digitale Drehtür
Ziel: Aufbau eines digitalen asynchronen Bildungsangebots zur 
Demokratiebildung und gesellschaftlichen Teilhabe für 
verschiedene Altersgruppen.

Schwerpunkte:
Politische Bildung für verschiedene Jahrgangsstufen (2-4, 5-
9, 10-13)
Digitale und interaktive Lernformate
Praxisorientierte Angebote zur Demokratieförderung
Nutzung partizipativer Elemente wie z. B. ein 
Partizipationsbutton

geplante Themenbereiche:
Demokratie erleben
Vielfalt und Zusammenhalt



Umwelt und Nachhaltigkeit
Medien und Politik
Geschichte und Erinnerungskultur
Politische Philosophie

Projektphase: DigiDemokratie 
– Die digitale Politikwerkstatt
Zeitraum: 28.04. – 20.06. (Workshops), Präsentation: 23.06. – 
27.06.

Struktur:

Jahrgang 2-4: 3 Workshops, je 1 Stunde, 6 Wochen 
Themen: Gerechtigkeit & Kinderrechte, Klima, Armut in 
Deutschland

Jahrgang 5-9 und 10-13: 7 Workshops, je 1,5 Stunden, 8 
Wochen 

Themen: aus Geschichte(n) lernen, Medien & Politik, 
Demokratie verstehen, Migration, jüdisches Leben in 
Deutschland

Was wir planen & wofür wir 
Expert*innen suchen

Erweiterung interaktiver und praxisnaher Lernformate
Entwicklung neuer Module zur politischen Bildung in 
digitalen Räumen
Gestaltung innovativer Formate zur Demokratieförderung, 
auch mit digitalen Tools
Expert*innen für:

Politische Philosophie und Ethik
Geschichte und Erinnerungskultur
Digitale Demokratie und Medienbildung
Partizipationsmethoden für junge Menschen
Umwelt und nachhaltige Gesellschaft



Technische und Didaktische 
Umsetzung
Methodik:

Interaktive Workshops
Digitale Tools wie H5P, interaktive Videos, Quizze und 
Abstimmungen
Kombination aus synchronen und asynchronen Angeboten

Langfristige Ziele:

Ausbau der digitalen Plattform für Demokratiebildung
Erweiterung des Angebots durch externe Partnerschaften
Nachhaltige Verankerung von Demokratiekompetenzen bei 
Schüler*innen


