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Lektion 2 

In dieser Lektion lernst du:

Vorhersagen treffen: Wir werden raten, wohin der Ozobot gehen wird, wenn wir ihm 

bestimmte Befehle geben. Dann schauen wir, ob unsere Vermutungen richtig waren!

Ozobot bewegen: Wir probieren verschiedene Wege aus, um den Ozobot 

herumzuführen. Mal schnell, mal langsam, mal im Kreis – wir lassen den Ozobot 

tanzen!

Farbcodes nutzen: Mit bunten Strichen und Punkten erzählen wir dem Ozobot, was er 

tun soll. Das ist wie eine geheime Sprache, die der Ozobot versteht!

Gerade Linien zeichnen: Wir nehmen unsere Stifte und üben, ganz gerade Linien zu 

malen, damit der Ozobot gut darauf fahren kann.
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Was ist KALIBRIEREN?

KA-LI-BRIE-REN
Kalibrieren ist sehr wichtig für Ozobot. Sonst ist Ozobot 

ein bisschen verwirrt. 

Wenn er sich komisch verhält, dann kannst du ihm 

helfen, indem du ihn kalibrierst. 

Kalibrieren sorgt dafür, dass Ozobot weiß, was der 

Unterschied zwischen dunkel und hell ist.
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Los geht´s!
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Waldentdeckungsreise

Wir wollen nun dem Ozobot helfen, den Wald sicher zu erkunden und dabei zu 

lernen, wie man einen Pfad für einen Roboter gestaltet. Ihr könnt eurer Kreativität 

freien Lauf lassen und dem Ozobot eine unvergessliche Reise bereiten!
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Waldentdeckungsreise

Felix
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Waldentdeckungsreise

Miyue
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Waldentdeckungsreise

Madita
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Waldentdeckungsreise

Franz
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Waldentdeckungsreise

Nora
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Waldentdeckungsreise

Jennifer
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Waldentdeckungsreise

Hannah Elisabeth
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Waldentdeckungsreise

Johannes



Webbasierte Plattform zur Förderung leistungsstarker und 

potentiell leistungsfähiger Schülerinnen und Schüler

16.05.2024 ANDREA PETER-WEHNER

Lektion 2 

In dieser Lektion lernst du:

Vorhersagen treffen: Wir werden raten, wohin der Ozobot gehen wird, wenn wir ihm 

bestimmte Befehle geben. Dann schauen wir, ob unsere Vermutungen richtig waren!

Ozobot bewegen: Wir probieren verschiedene Wege aus, um den Ozobot 

herumzuführen. Mal schnell, mal langsam, mal im Kreis – wir lassen den Ozobot 

tanzen!

Farbcodes nutzen: Mit bunten Strichen und Punkten erzählen wir dem Ozobot, was er 

tun soll. Das ist wie eine geheime Sprache, die der Ozobot versteht!

Gerade Linien zeichnen: Wir nehmen unsere Stifte und üben, ganz gerade Linien zu 

malen, damit der Ozobot gut darauf fahren kann.
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Würfeln mit dem Ozobot

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE
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Würfeln mit dem Ozobot

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE
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Würfeln mit dem Ozobot

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE
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Mit Strichen zählen
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Würfeln mit dem Ozobot

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE
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Würfeln mit dem Ozobot
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Würfeln mit dem Ozobot
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Würfeln mit dem Ozobot
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Mit Strichen zählen
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Mit Strichen zählen
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Würfeln mit dem Ozobot
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Würfeln mit dem Ozobot
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Lektion 2 

In dieser Lektion lernst du:

Vorhersagen treffen: Wir werden raten, wohin der Ozobot gehen wird, wenn wir ihm 

bestimmte Befehle geben. Dann schauen wir, ob unsere Vermutungen richtig waren!

Ozobot bewegen: Wir probieren verschiedene Wege aus, um den Ozobot 

herumzuführen. Mal schnell, mal langsam, mal im Kreis – wir lassen den Ozobot 

tanzen!

Farbcodes nutzen: Mit bunten Strichen und Punkten erzählen wir dem Ozobot, was er 

tun soll. Das ist wie eine geheime Sprache, die der Ozobot versteht!

Gerade Linien zeichnen: Wir nehmen unsere Stifte und üben, ganz gerade Linien zu 

malen, damit der Ozobot gut darauf fahren kann.
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Steuerung des Ozobots mittels Farbcode

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE
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Steuerung des Ozobots mittels Farbcode

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE
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Steuerung des Ozobots mittels Farbcode

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE

langsam        sehr langsam        schnell
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Steuerung des Ozobots mittels Farbcode

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE

langsam        sehr langsam        schnell

normales Tempo        noch schneller            sehr schnell
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Steuerung des Ozobots mittels Farbcode

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE

langsam        sehr langsam        schnell

normales Tempo        noch schneller            sehr schnell

nach links
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Steuerung des Ozobots mittels Farbcode

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE

langsam        sehr langsam        schnell

normales Tempo        noch schneller            sehr schnell

nach links

geradeaus
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Steuerung des Ozobots mittels Farbcode

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE

langsam        sehr langsam        schnell

normales Tempo        noch schneller            sehr schnell

nach links

geradeaus Linie rechts verlassen
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Steuerung des Ozobots mittels Farbcode

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE

langsam        sehr langsam        schnell

normales Tempo        noch schneller            sehr schnell

nach links

geradeaus Linie rechts verlassen

Linie links verlassen
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Steuerung des Ozobots mittels Farbcode

https://www.youtube.com/watch?v=b-niek2TYaE

langsam        sehr langsam        schnell

normales Tempo        noch schneller            sehr schnell

nach links

geradeaus Linie rechts verlassen

Linie links verlassen

Linie geradeaus 

verlassen
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Steuerung des Ozobots mittels Farbcode
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Hausaufgabe
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Lektion 2 

In dieser Lektion lernst du:

Vorhersagen treffen: Wir werden raten, wohin der Ozobot gehen wird, wenn wir ihm 

bestimmte Befehle geben. Dann schauen wir, ob unsere Vermutungen richtig waren!

Ozobot bewegen: Wir probieren verschiedene Wege aus, um den Ozobot 

herumzuführen. Mal schnell, mal langsam, mal im Kreis – wir lassen den Ozobot 

tanzen!

Farbcodes nutzen: Mit bunten Strichen und Punkten erzählen wir dem Ozobot, was er 

tun soll. Das ist wie eine geheime Sprache, die der Ozobot versteht!

Gerade Linien zeichnen: Wir nehmen unsere Stifte und üben, ganz gerade Linien zu 

malen, damit der Ozobot gut darauf fahren kann.
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Lektion 2 

In dieser Lektion lernst du:

Vorhersagen treffen: Wir werden raten, wohin der Ozobot gehen wird, wenn wir ihm 

bestimmte Befehle geben. Dann schauen wir, ob unsere Vermutungen richtig waren!

Ozobot bewegen: Wir probieren verschiedene Wege aus, um den Ozobot 

herumzuführen. Mal schnell, mal langsam, mal im Kreis – wir lassen den Ozobot 

tanzen!

Farbcodes nutzen: Mit bunten Strichen und Punkten erzählen wir dem Ozobot, was er 

tun soll. Das ist wie eine geheime Sprache, die der Ozobot versteht!

Gerade Linien zeichnen: Wir nehmen unsere Stifte und üben, ganz gerade Linien zu 

malen, damit der Ozobot gut darauf fahren kann.
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Nächste Videokonferenz: 
5. Juni 2024, 17 Uhr bis 18.15 Uhr



16.05.2024 ANDREA PETER-WEHNER


