
Futter Für deinen iQ

„Besondere Begabungen und Interessen verlangen 
vielfältige Anreize und Lernsituationen, um die 

Voraussetzungen zu deren Weiterentwicklung zu 
schaff en.“

(Grundsatzband Lehrplan Grundschule, Sachsen-Anhalt 
Bildungsministerium)

WoMit Man kinder 
in der grundschule

 Fordern kann

Grund- und Förderschulen

das lehrerziMMer der 
WebakadeMie

die WebakadeMie 
sachsen­anhalt

Im Lehrerzimmer fi nden Lehrerinnen und Lehrer 
Materialien, die beim Fordern und Fördern von 
leistungsstarken Schülerinnen und Schülern unter-
stützen.

Die Materialien sind Aufgaben, deren Lösungen, Un-
terrichtsideen und weiterführende Materialien aus 
den abgelaufenen Angeboten der Webakademie, die 
für den Unterricht aufgearbeitet wurden.

und so Melden sie sich als lehrkraFt 
sachsen­anhalts an:

Um sich für die Webakademie freischalten zu lassen, 
benötigen Sie einen Bildungsserver-Zugang. Bitte 
melden Sie sich per Mail an:
lisa-webakademie@bildung-lsa.de

kontakt:

 https://moodle.bildung-lsa.de/webakademie/
 lisa-webakademie@sachsen-anhalt.de
 0345 2042-272 oder 0345 2042 263

Zur Erweiterung und Modernisierung der außer-
schulischen Möglichkeiten zur Förderung und 
Forderung leistungsstarker und begabter 
Schülerinnen und Schüler wird durch das Land 
ein webbasiertes Angebot – eine Webakademie – 
angeboten.

die WebakadeMie

•	 stellt Aufgaben für Schülerinnen und Schüler 
unterschiedlicher Schulstufen und Jahrgangs-
stufen in verschiedenen Fächern (u. a. 
Mathe matik, Deutsch, Natur- und Gesell-
schaftswissenschaften), auch fächerverbindend 
und fächerübergreifend bereit,

•	 bietet Möglichkeiten zum kommunikativen 
Austausch über Aufgaben und Problemstellun-
gen, deren Lösungsansätze und Lösungswege,

•	 unterstützt die Bereitschaft zur Beschäftigung 
mit fachspezifi schen und fächerübergreifenden 
Fragestellungen,

•	 regt zur Entwicklung von eigenständigen Pro-
blemlösungsstrategien, Forscherverhalten und 
Forschervorgehen an,

•	 gibt den Schülerinnen und Schülern Rück-
meldungen über ihre Fehler bzw. gelungenen 
Ansätze und Lösungswege.



Möglichkeiten zum Fordern 
leistungsstarker  

Schülerinnen und Schüler

Aufgaben finden

Zur Arbeit mit den 
Klebezettelchen

Aufgaben für die Klebe­
zettelchen selbst  

gestalten

In der Schule sollten Akzelerations- und Entwick-
lungsmaßnahmen genutzt werden, um leistungs-
starken und potenziell leistungsfähigen Schülerin-
nen und Schülern besondere Herausforderungen zu 
ermöglichen.

Möglichkeiten:

•	 Binnendifferenzierung im Unterricht
•	 flexible Eingangsstufe und jahrgangsüber

greifendes Lernen
•	 Überspringen einer Klassenstufe
•	 Teilnahme am Unterricht in einem Fach in einer 

höheren Klasse
•	 Möglichkeiten des Enrichment außerhalb des 

Unterrichts
•	 Arbeitsgemeinschaften
•	 Pull-Out-Angebote
•	 Webakademie
•	 …

In der Webakademie werden alle Aufgaben abge-
schlossener Kurse in Lehrerzimmer gestellt. Diese 
können für den Unterricht und zur Förderung leis-
tungsstarker Schülerinnen und Schüler herunterge-
laden werden.
Zur sofortigen Nutzung wurden Aufgaben zusam-
mengefasst und so formatiert, dass diese auf Klebe-
etiketten gedruckt und als Klebezettelchen genutzt 
werden können.

Nach der Anmeldung im Lehrerzimmer Grundschule 
in der Webakademie kann man auf alle Materialien 
zugreifen. So findet man beispielsweise Arbeitsblät-
ter, Kreuzworträtsel und die Klebezettelchen.

Zahlen-Mobile bestehen oft aus 
mehreren Stangen, an denen 
normalerweise verschiedene 
Objekte hängen. Die folgende 
Abbildung zeigt ein Beispiel.

Trage die Zahlen von
1, 3 und 6 so ein, dass die 
dargestellte
Gewichtssituation
stimmt. Dabei ist eine
Zahl umso schwerer,
je größer sie ist. Finde 
eine weitere Möglichkeit.

Welche Zahlen von 1 
bis 6 passen in das 
Mobile? Schreibe alle 
Möglichkeiten auf.

Welche Zahlen von 1 
bis 6 passen in das 
Mobile? Schreibe alle 
Möglichkeiten auf.

Finde alle Möglichkeiten 
im Zahlenraum von 1 
bis 6 für das folgende 
Mobile.

Welche Zahlen von 1 
bis 6 passen in das 
Mobile? Schreibe alle 
Möglichkeiten auf. 

Stelle die Stangen des 
Mobiles so ein, dass alle 
Zahlen von 1 bis 6 einge-
tragen werden können.
Gib ein mögliches 
Mobile an.

Finde für das folgende 
Mobile im Zahlenraum 
von 1 bis 6 eine Einstel-
lung der Stangen, für die 
es keine Lösung gibt.

Finde für das folgende 
Mobile eine Einstellung 
der Stangen, für die es 
mehrere Lösungen gibt.

Gestalte ein Mobile für 
die Kinder deiner 
Klasse im Zahlenraum 
von 0 bis 20.

Finde für das folgende 
Mobile im Zahlenraum 
von 1 bis 6 eine Einstel-
lung der Stangen, für die 
es genau eine Lösung 
gibt.
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Zahlen-Mobile 10
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Drachenfest

Gesunde Ernährung (2)Gesunde Ernährung (1)

Tiere unter Wasser (1)

Bäume

Tiere des Waldes

Ein tintiges Experiment

Tiere unter Wasser (2)

Erfi nder sein

Mein Hobby

Das schwebende Ei

Was brauchen wir für unser Drachenfest? 
Erstelle Listen von allem, was wir besorgen 

müssen.
Mache einen Organisations- und Zeitplan 

und stelle diesen vor.

Befrage Kinder aus deiner Klasse zu ihren 
Essgewohnheiten. Werte die Ergebnisse 

aus und gestalte ein Schaubild.
Erkläre der Klasse dein Schaubild.

Erfi nde ein Würfelspiel zum Thema 
„Gesunde Ernährung“. 

Schreibe eine Spielanleitung. 
Stelle das Spiel vor.

Erstelle ein Wissensquiz zum Thema 
„Tiere unter Wasser“ mit 

Möglichkeiten zur Selbstkontrolle.

Erfi nde einen Test zum Thema „Bäume“ 
mit leichten und schwierigen Aufgaben.

Gestalte ein 
Kreuzworträtsel zum Thema 

„Tiere des Waldes“.
Nutze hierfür die Webseite:

www.learningapps.org

Gestalte ein Millionärsspiel zum Thema
 „Tiere unter Wasser“. 

Nutze hierfür die Website 
www.learningapps.org

Erfi nde einen Roboter, der dir nachmittags 
bei den Hausaufgaben hilft.

Schreibe auf, was dieser alles können muss.
Zeichne ein Bild von deinem Roboter.

Gestalte eine Forscherkiste zu deinem 
Hobby.

Für diesen Trick brauchst du: ein durchsichtiges Gefäß, 
ein Ei, viel Zauberpulver (Salz).

Bringe ein Ei im Wasser zum Schweben. Schreibe deine 
Beobachtung auf. Vervollständige nachfolgenden Satz: 

Je größer das Ei, desto … Finde für das Experiment 
weitere Sätze mit Je … , desto ...

Fülle in ein durchsichtiges Gefäß warmes 
Wasser. Gib nun Tinte dazu. Gib danach ein wenig 

Essig hinzu. Was passiert? Was kannst du 
beobachten? Zeichne, fotografi ere oder schreibe.

Wiederhole den Versuch mit kaltem Wasser. Was stellst 
du fest? Vermute, warum das so ist.

Die Klebezettelchen werden als PDF-Datei und 
WORD-Datei zur Verfügung gestellt. Die WORD-
Dateien können individualisiert und themen- bzw. 
schülerspezifisch bearbeitet werden.
Nachdem man sich die Klebezettel auf die Klebeeti-
ketten gedruckt hat, ist das Arbeitsmaterial einsatz-
bereit. Für den Druck eignen sich hierfür Adresseti-
ketten.

Leistungsstarke und besonders leistungsfähige 
Schülerinnen und Schüler, die
•	 vorgegebene Aufgaben fertiggestellt haben,
•	 anspruchsvollere Aufgaben zum Unterrichtsstoff 

brauchen oder
•	 individualisierte Aufgaben benötigen, 
bekommen ein Klebezettelchen in ihr Aufgabenheft 
geklebt.

Einige Klebezettelchen können für folgende Lern
einheiten erneut genutzt werden. Das wiederholte 
Bearbeiten der Aufträge macht die Kinder sicherer. 
Beispiele dafür sind:
•	 Sprachschätze: 

Erfinde Eselsbrücken zu unseren Lernwörtern, 
mit denen man sich die Rechtschreibung besser 
merken kann.

•	 Entdecken und Forschen:  
Erstelle ein Wissensquiz zum Thema mit  
Möglichkeiten zur Selbstkontrolle.

Andere Klebezettelchen können, abgestimmt auf 
die Lerneinheit, auch selber gestaltet werden.

Gute Aufgaben sind Aufgaben, bei denen 
die Kinder inhaltsbezogene Anforderun­

gen bewältigen und gleichermaßen allge­
meine Kompetenzen, wie z. B. Argumentie­
ren, Kommunizieren und Mathematisieren 

umsetzen können.
(Gute und andere Aufgaben, Walther 2004)

Zu beachten ist, dass jede Aufgabe für sich steht, 
da die Schülerin/der Schüler zur Bearbeitung nur 
einen Klebezettelchen bekommt.

Gute Aufgaben eignen sich besonders bei der 
Gestaltung von Aufgaben für leistungsstarke bzw. 
potenziell leistungsfähige Schülerinnen und  
Schüler.


