Einen Deutsch-Ubersetzer programmieren

1. Im Internet auf die Scratch-Seite gehen
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2. Auf ,,Beginne mit dem Erstellen* klicken
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4. Die Schaltflache ,,Ereignisse* anklicken
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5. Denn Block ,,Wenn Taste gedriickt wird* nach rechts ziehen

@~ Datei  Bearveiten ‘9 Tutorien

&= Skripie & Kostime o) Kiange

E flemnng

Dieses Dokument wurde im Rahmen der Zusatzqualifikation Informatische Grundbildung von App
Camps und fobizz erstellt und steht unter der CC BY-SA 4.0 Lizenz.
Autor*in: Marco Heitkdmper



https://appcamps.de/
https://appcamps.de/
http://fobizz.com/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de

6. Im Block die Option ,,beliebiges* auswéahlen
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7. Unter ,fihlen* den Block ,.frage ... und warte“ nach rechts ziehen
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8. Die beiden Blocke miteinander verbinden
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9. Den Text im ,,fuhlen*“-Block zu ,,Was bedeutet...?* &ndern
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10. Den ,,Aussehen‘“-Block ,,denke Hmmm. .. fiir 2 Sekunden“ nach rechts ziehen
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11. Den ,,Aussehen“-Block mit dem ,,Fihlen“-Block verbinden
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12. Im Scratch-Fenster auf die Schaltflache links unten klicken
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14. Mit der Maus den ,,Ubersetzen“-Block nach rechts ziehen
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15. Den ,,Ubersetzen“-Block in da “-Feld hineinziehen
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17. Von ,,Ubersetzung“ zu ,,Fiihlen* wechseln
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20. Eine Taste dricken
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Einen Ubersetzer programmieren — Wie geht man vor?

Voraussetzungen:

Um einen Ubersetzer zu programmieren, bendtigt man

1. Zuerst geht man im Internet auf die Scratch-Seite.

2. Als nachstes ...

3.
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Wortspeicher:
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