Krafte und ihre Wirkungen




Tagliche Ubung
1.

I1ml=1cm3

1L=1dm?

Bestimme das Volumen der Flussigkeit in
jedem der Messzylinder (s. Abb.)!

Gib das Ergebnis jeweils in Millilitern, Litern,

Kubikzentimeternmn und Kubikdezimetern an!
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Welcher der beiden auf dem jeweiligen Foto a.) Birne

abgebildeten Korper hat eine groRere Masse? . . .
Begriinde! Begriindung: 1€ Birne hatdie

hohere Dichte.

b.) Mandarine

Becriihidiing: Der TT-Ball ist mit

Luft gefiillt —>

Ein Korper aus Holz und ein Koérper aus Stahl haben das gleiche Volumen. geringere Dichte.
Welcher der beiden Korper hat die kleinere Masse? Begriinde!

Der Korper aus Holz hat eine geringere Dichte und ist deshalb leichter!




gegeben:

Losung:

Bestimme die Dichte und den Stoff, aus dem ein unbekannter Korper besteht.

Der Kérper wiegt 4200 g und hat ein Volumen von 500 cm?. (Tafelwerk S. 56!!1)

V =500 cm®
M

Dichte = ——oo5€ . 42008 _ g4g/em’
Volumen 500 cm

Der Korper besteht aus: Messing

(TW S. 56)

Aus der Erfahrung weift du, dass Holz und Ol auf Wasser schwimmen, eine Stahlschraube

aber untergeht. Vergleiche die Dichten der Stoffe! Was kannst du daraus schlussfolgern?

Reihenfolge p —> Holz < Ol < Wasser < Stahl




Zwei Experimente

Video: 06_MAGNETIC ACCELERATOR 2m Video: 06_Karate Skill_ 14 Bricks 1 min

Beschreibe, was du gesehen hast! . A

Nenne Ursachen dafur. %. LB S. 26
va

Die Ursache fur Bewegungen oder Verformungen werden als Kraft

bezeichnet!

Man kann die Krafte nicht sehen, nur an ihren Wirkungen erkennen!



Kraft und ihre Wirkungen

Das Springen auf dem Trampolin
unterscheidet sich vom Springen
in eine Sandgrube dadurch,

dass man hoch hinaushiipfen
kann und wie von selbst abhebt.

1 Woran erkennt man Krafte?
Untersucht im Team die Wirkung von Kriften. Nutzt folgende
Koérper und Vorgiange: Dehnen eines Gymnastikbands, Aufstehen
vom Biirostuhl, Zuspielen eines Balls, Anndhern eines Magneten
an eine Stahlkugel, Betatigen eines Nussknackers, Verformen von
Knete, Biegen eines langen Kunststofflineals.
Beschreibt mithilfe der Tabelle: Welche Kérper wirken aufeinander
ein und woran erkennt man die wirkende Kraft? 2

Experiment II

Korper1 Korper 2 Beobachtung

? ? ?




Wechselwirkungen Sprechen wir von einer Kraft, so bendtigen wir min- Aufgabe

destens zwei Korper, die aufeinander einwirken. Man erkennt Krifte an 1 Miabehauptet: ,Krifte gibt

ihren Wirkungen: Ein Nussknacker zerbricht die Schale einer Nuss. Ein .
es doch gar nicht, man kann

Magnet setzt eine Stahlkugel in Bewegung. s i catseodiy :
sie nicht sehen.” Leon protes-

Krifte treten auf, wenn mindestens zwei Korper aufeinander einwir- tiert und kontert: ,,Und wie
ken. Durch Krifte konnen Form und Bewegung von Korpern gedn- erklarst du dir das Ergebnis
dert werden. bei folgenden Vorgdangen?”

— Schneiden von Papier mit
einer Schere

— Treten gegen einen Ball

— Zusammendriicken eines
aufgeblasenen Luftballons

Beschreibe jeweils die Wir-

kungen der Kraft und nenne

die Korper, zwischen denen
3 Wirkung: Bewegungsanderung 4 Wirkung: Verformung die Krifte wirken.



2 Lenkspiel
Zeichne ein Labyrinth auf eine stabile Pappe. Versuche nun, eine
5-Cent-Miinze mithilfe eines Magneten durch das Labyrinth
zu bewegen. Finde heraus, welche Bewegungsinderungen wihrend
des Vorgangs stattfinden.

Bewegungsinderung Um die Miinze durch das Labyrinth zu bewegen,
muss man mit dem Magnet gezielt auf die Miinze einwirken. Dadurch
kann man Bewegungsrichtung und Geschwindigkeit der Miinze dndern.

Durch Krifte kann die Bewegung eines Korpers geindert werden.
Dabei dndert sich die Bewegungsrichtung oder die Geschwindigkeit.

Verformung Rollt eine Stahlkugel tiber die Tischkante, fillt sie hinunter.
Beim Auftreffen auf einen Schwamm oder in eine sandgefiillte Schale
hinterldsst die Kugel einen Abdruck. Diese Formidnderung kann beim
Schwamm sofort zuriickgehen (elastische Verianderung), hinterldsst im
Sand aber einen bleibenden Abdruck (plastische Verdnderung).

Durch Krifte kann die Form eines Korpers geindert werden. Dauer-
hafte Forminderungen nennt man plastisch. Voriibergehende Form-
anderungen sind elastisch.




Durch die Kraft auf einen Kérper konnen auch mehrere Wirkungen gleich-
zeitig auftreten. Ein Torwart, der einen Ball abwehrt, dandert die Bewegung
und geringfiigig auch die Form des Balls. Wird die Bewegung einer rollen-
den Kugel aus weicher Knetmasse durch einen Schlag mit dem Lineal
geandert, kann auch die Formanderung gut zu erkennen.

Beim Koptball wird der Ball (hoffentlich) in Richtung Tor beschleunigt.
Man spricht hier von einer Wechselwirkung zweier Korper. Auf den Ball
wird eine Kraft ausgeiibt. Gleichzeitig wird aber auch der Kopf durch den
Ball in seiner Bewegung gebremst. Auch der Kopf erfdhrt eine gleich grofle
Kraft, die jedoch in entgegengesetzte Richtung zeigt. » 6

Aufgaben

1 Leseratten finden in Buchliden besondere Sitz-
gelegenheiten: mit kleinen Kugeln gefiillte Kissen,
sogenannte Sitzsicke. Beschreibe die Art der
Forminderung nach dem Sitzen. Wodurch wird
diese Formverinderung hervorgerufen? » 7

2 Erklédre, warum ein Sprinter darauf zu achten hat,
dass sein Startblock bei jedem Start festge-
schraubt ist.

3 Nenne je zwei Beispiele, in denen eine Kraft
eine Bewegungs- oder Formédnderung hervorrutft.




Kraft

MH
Krafte erkennt man daran, dass sie Korper verformen oder ihren
Bewegungszustand andern.
Bewegung Verformung
Geschwindigkeit Bewegungsrichtung elastisch plastisch
andern andern
Bremsen eines Autos Kugel mit Magnet Verformung Verformung
ablenken einer Feder von Knete
fan ]
Paddelboot Schmetterball Return beim Karate ->
beschleunigen blocken Tennis Holzplatte
Stab beim Papier

Torhuter fangt Ball Flug einer Rakete Stabhochsprung zerknullen



Wechselwirkung und Kraft

Wirken zwei Korper aufeinander ein, so wirkt auf jeden Korper eine

Kraft. Beide Krafte haben entgegengesetzte Wirkungen.

Video: 06_einflihrung kraft 4,5 min

MH
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