Lebenswelten im spaten Mittelalter: Leben auf der Burg
Ritter und Turniere EWH

Auftrag: Bringe durch Nummerieren von 1 bis 10 den folgenden Ablauf eines Turniers in
die richtige Reihenfolge.

Lies daflr im LB S.186-187 die Abschnitte ,Kdmpfen fiir Ruhm und Ehre® und
» lurniervorbereitung®.

Der Ablauf eines Turniers:

01
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Abstecken eines Feldes oder Platzes durch Schranken
Zimmern von Tribtinen fur die vornehmen Zuschauer*innen
Einzug der Kdmpfer auf Pferden in die Schranken
Gottesdienst

Unterhaltung durch Gaukler, Akrobaten und Séanger
Verkinden der Turnierregeln

Aufrufen der Namen der Kampfer

Letzte Kontrollen (Sitzen alle Ritter fest im Sattel?)

Beginn des Wettkampfs

Empfang des Siegerpreises aus Hand einer vornehmen Dame

Zweck der Ritterturniere:

- hofischer Zeitvertreib
- Ubung fir den Ernstfall (Krieg)



