Génération Robots

Der europdische Spezialist fiir Lernroboter und Service-Robotik

Losungen fiir die Arbeitsblatter
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Génération Robots

Der europdische Spezialist fir Lernroboter und Service-Robotik

Aufgabe 2: Die Farben und die Verhaltensweisen - Ldsung

Farbe

Gelb

In einem

Beobachtete Aktion Wort
Er folgt einem Objekt
vor ihm. Wenn das Objekt .
zu nahe vor ihm ist, Freundlich
fahrt er riickwéarts.
Er entdeckt die Welt und
weicht Hindernissen aus. Entdecker
Er fahrt rickwarts, wenn .
er auf ein Hindernis Angstlich
trifft.
Er folgt den
Anweisungen, die man ihm Gehorsam

durch Driicken der knopfe

gibt.
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Génération Robots

Der européische Spezialist fir Lernroboter und Service-Robotik

Aufgabe 3/ Wenn..,Dann.. - Losung -

Freundlich (grun)

Angstlich (rot)

Gehorsam (lila)

Entdecker (gelb)

lrrzia—

WENN Thymio ein DANN fahrt er nach links
Objekt vor sich entdeckt

WENN Thymio ein DANN fahrt er nach rechts
Objekt rechts entdeckt
WENN Thymio ein DANN fahrt er los

Objekt links entdeckt

WENN Thymio ein Objekt
vor sich entdeckt

DANN fahrt er rickwarts

WENN Thymio ein Objekt DANN fahrt er riickwarts und
rechts entdeckt nach rechts

WENN Thymio ein Objekt DANN fahrt er rickwarts und
links entdeckt nach links

WENN Thymio ein Objekt

hinter sich entdeckt DANN fahrt er los
WENN man den vorwarts ——— DANN fahrt er los

Pfeil driickt

WENN man den rickwarts ________ DANN fahrt er rickwarts
Pfeil driickt

WENN man den Pfeil nach DANN fahrt er nach links

rechts driickt

WENN man den Pfeil nach DANN fahrt er nach rechts
links driickt
WENN Thymio ein Objekt DANN féhrt er nach links

vor sich entdeckt

WENN Thymio ein Objekt DANN fahrt er nach rechts
rechts entdeckt

WENN Thymio nichts DANN fahrt er rickwarts
entdeckt
WENN Thymio ein Objekt DANN fahrt er los

links entdeckt
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Aufgabe 4: Und wenn man programmiert? - Losung -
Teil 1 lrezia—

Platziere zwei Karten in der Mitte, um das unten
dargestellte Programm zu erstellen.
Dann wahle die zutreffenden Aussagen unten aus und kreise sie

ein.

kr 0
(w (2
5w ® 00 «a

Evdvomenis 0 o ilalion barminds avec Bucchs

)

R
- =7

T

per Button ) | STARTET DAS PROGRAMM ]sroppr DAS PROGRAMM

Der Button 0 STARTET DAS PROGRAMM STOPPT DAS PROGRAMM ]
Die Bilder, die grin umrandet sind, zeigen: AKTIONEN SENSOREN ]
Die Bilder, die rot umrandet sind, zeigen: AKTIONEN SENSOREN
4 ([
O
[+]
Der Button “+”, grin umrandet: LOSCHT BEFEHL FUGT BEFEHL HINZU

Der Button “x”, rot umrandet: [ LASCHT BEEEHL FUGT BEFEHL HINZU




Geénération Robots

Der europdische Spezialist fiir Lernroboter und Service-Robotik

Aufgabe 4: Und wenn man programmiert? - AB A
Teil 2 &Z/Zéa..——

Hier sind 4 verschiedene Programme, jedes davon erstellt
mit einer Ereigniskarte und einer Aktionskarte.
Vervollstandige die Satze dazu.

Programm 1:

WENN man den vorwarts DANN fahrt
Pfeil drickt, Thymio los.
l C
Programm 2:
WENN Thymio ein Objekt DANN leuchtet er
R rechts von sich entdeckt, oben rot.
el
Programm 3:
WENN Thymio ein Objekt DANN spielt er
unter ihm entdeckt, Musik ab.
Cmam
Programm 4:
WENN Thymio einen Stoss DANN leuchtet er

erkennt, unten gelb.



Aufgabe 5: Das Innenleben von Thymio - L&ésung -
lrrzia—
ROBOTER
SENSOREN

Zum Entdecken

Knopf
Erkennt Ton
Erkennt Stoss
Erkennt Objekt

COMPUTER
Zum Entscheiden

Prozessor
Stromkreis
Gedachtnis

AKTOREN
Zum Handeln

Radmotoren
Lichter
Lautsprecher
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Aufgabe 6: Gute Entdeckung! - Ldosung

42

1/ Teste folgendes Programm und umkreise die richtige Antwort.

Welche Farbe hat Thymio, wenn man etwas vor

'[:-[ die hinteren Sensoren halt?
n
a D .| .
ern /  BLAU
Welche Farbe hat Thymio, wenn man nichts vor
- die hinteren Sensoren halt?

BLAU

GRUN /

2/ Teste folgendes Programm und beantworte die Fragen.

Fahrt Thymio los, wenn man etwas vor seine hinteren Sensoren halt?
ROT
Fahrt Thymio los, wenn man nichts vor seine hinteren Sensoren halt?

ROT

3/ Verbinde die Symbole mit den zutreffenden Aussagen.

Das Symbol {1 Der Sensor wird nicht beachtet

Das Symbol | Der Sensor erkennt nichts

Das Symbol [ Der Sensor erkennt etwas
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Aufgabe 7: Der Roboter und der Mensch - AB

SENSOREN
Zum Entdecken

Knopf
Erkennt Ton
Erkennt Stoss
Erkennt Objekte

COMPUTER

Zum Entscheiden

Prozessor
Stromkreis

AKTOREN

Zum Handeln

Lichter
Lautsprecher

Aufgabe 10:
Hindernislauf - Losung

@ Généeration Robots |

-

lrrzia—

Augen: Sehen
Ohren: Horen
Nase: Riechen

Mund: Schmecken
Haut: Tasten

Gehirn

Mund: zum
Sprechen
Muskeln: zum

Bewegen



Aufgabe 14: Ein kleines Quiz - AB

O Génération Robots

lrzia—
1 |WeiBt du, was ein Roboter ist? m NEIN WE':IS:"’;" i
2  |Hat ein Roboter zwangsléufig einen Kopf? JA m wﬂfcs;/’”l
3 |Kennman mit einem Roboter genauso 7 % WEISS ICH
diskutieren, wie mit einem Menschen? NICHT
4  |Gibt es Staubsauger Roboter fiir Zuhause? & NEIN WL;:IS CSH’TCH
g [Hatein Roboter zwangslaufig Sensoren, um 8 NEIN WEISS ICH
Dinge erkennen zu kénnen? NICHT
6 Gibt es Elektronik in einem Roboter? 8 NEIN WI;JI’SCSHITCH
7  |Gibt es Computertechnik in einem Roboter? ) "¢ NEIN WE””S CSHITCH
8 [Ist ein Roboter lebendig? JA 33 WL;JIISCSH’TCH
9 ::;;izﬁ/zcehac;; :.tr;:;m mit einem Roboter m NEIN WL;llfcsﬂ IT(:H
10 [Hast du Angst vor Robotern? JA 8 wﬂf:ﬂ’f"
11 Ifztn ifu c\:;:::ehrtf zu wissen, wie ein Roboter 83 NEIN WENI ISCSH ITCH
12 g;:ednu/ :rl:asetltzzgh einmal mit Robotern zu 8 NEIN WL;II fcsﬂ ITCH
13 |Méchtest du spéter in der Robotik arbeiten? & NEIN wﬂf:ﬂ’f”
14 Worauf bezieht sich diese Karte? . & AKTOR WI:;JI’SCS;IITCH
15 Worauf bezieht sich diese Karte? m SENSOR & W‘_‘:v’fcsﬂlf”
O Fibivivirodionivia s B X wew | e
17 [l entebowieeiennavere | $R |y | S
18 Was wird mit dieser Karte entdeckt? = TON 8 w l;ll ’SCSH ITC H
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