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Der KI-Spielekoffer besteht aus mehreren Kl-gestutzten Spielen und

wurde fur Lehrkrafte konzipiert, damit sie gemeinsam mit ihren

Schilerinnen und Schiilern ein besseres Verstandnis fur die
Funktionsweise und Anwendung von KI-Systemen entwickeln. Durch die spielerische
Auseinandersetzung mit text- und bildgenerierenden Kl-Tools lernen sie, wie diese
Technologien arbeiten und wie sie kreativ eingesetzt werden konnen. Gleichzeitig
werden die Schilerinnen und Schuler beim Spielen dazu ermutigt, tber die Chancen
und Herausforderungen von Kuinstlicher Intelligenz fur die Gesellschaft zu reflektieren
und sich Uber ihre eigenen Erfahrungen auszutauschen.
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1. Kritisch-reflexive Mediennutzung: Die Schuilerinnen und Schiiler

entwickeln ein kritisches Verstandnis fur die Moglichkeiten und

Grenzen von Kl-Technologien und werden sowohl fur die Erkennung
digital manipulierter Inhalte als auch fur die Abhangigkeit der Ergebnisse von ihren
eigenen Eingaben sensibilisiert.

2. Kreativitatsentwicklung und Problemlésungskompetenz: Die Erstellung von
eigenen Prompts fordert die kreative Denkweise der Schiilerinnen und Schiiler. Durch
das Ausprobieren, Anpassen und Verbessern ihrer Vorgehensweisen lernen sie, sich
systematisch und trotzdem flexibel mit Problemstellungen auseinanderzusetzen.

3. Starkung von Sozialkompetenzen: Viele Spiele erfordern Zusammenarbeit und
regen zum Austausch und zur Diskussion an. Dadurch starken die Schiilerinnen und
Schiiler Kompetenzen wie aktives Zuhoren, klares Formulieren und konstruktives
Feedback. Das gemeinsame Losen von Aufgaben fordert Verantwortung,
Konfliktfahigkeit und die Lernmotivation.
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