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1. EINLEITUNG

In dieser Handreichung finden Sie eine Schritt-fir-Schritt-Anleitung flir die Bearbeitung von Audioaufnahmen im Rahmen einer
Podcast- oder Horspielproduktion mittels der auf allen Windows-Geraten installierbaren, kostenfreien Software Tenacity. Fir iOS-
Gerate und deren kostenlose Audio-Software Garageband gibt es eine gesonderte Anleitung unter der Rubrik Ftir den Unterricht als
Teil der Reihe Produktorientiertes Arbeiten.

Ausfuihrliche Handreichungen von der inhaltlichen Erarbeitung bis zur Bewertung und Reflexion der Produkte Podcast und Hérspiel
finden sich ebenso unter der Rubrik Fiir den Unterricht als Teil der Reihe Produktorientiertes Arbeiten. Daneben konnen an dieser Stelle
auch Fortbildungen zu den Produkten angefragt werden. Weitere Informationen dazu unter www.bildung-Isa.de > Schule > Schul-
entwicklung > Digitalassistenz.

2. ERSTE SCHRITTE

» 2.1 DOWNLOAD UND INSTALLATION VON TENACITY:
Gehen Sie auf https://tenacityaudio.org/ und klicken Sie dort auf den Download-Reiter, um auf die Release-Seite von Codeberg.org

zu gelangen (a).

 tenacity

-cross-platform multi-track audio editor/recorder

— —t—>ada

an easy-to-!

=1

AR SRR e

Dann scrollen Sie auf der Release-Seite von Codeberg.org bis zur Downloadliste und laden die fir [hr Betriebssystem passenden
Versionen von Tenacity und des FFMPEG-Plugins (gewohnlich win-x64) herunter (b).
Hinweis: Das Plugin benétigen Sie, um auch andere Formate wie m4a (von Smartphone-Aufnahmen) importieren zu kénnen.

¥ Downloads

) Quelltext (ZIP)

384 Downloads &

) Quelltext (TAR.GZ)

| tenacity-ffmpeg-6.1.2-win-x64.zip 15.475 Downloads - 8,2 MiB

tenacity-ffmpeg-6.1.2-win-x64.zip.asc ownloads -

Q@ ity-ffmpeg-6.1.2-win-xé4.zip 361 D loads - 228 B
tenacity-ffmpeg-6.1.2-win-x86.zi : ownloads - i

@ ity-ffmpeg-6.1.2-win-x86.zip 1.280 D loads - 7 Mi

@ tenacity-ffmpeg-6.1.2-win-x86.zip.asc
tenacity-linux-v1.3.4. mage lownloads - i

Q ity-li 1.3.4.Applmag D loads - 61 MiB

tenacity-linux-v1.3.4.Applmage.asc 281 Downloads - 228 B
@ ty ppimag

0| tenacity-win-1.3.4-x64.exe 66.094 Downloads - 13 MiB

& tenacity-win-1.3.4-x64.exe.asc 348 Downloads - 228 B

Von den beiden Downloads klicken Sie als erstes die heruntergeladene .exe-Datei im Download-Ordner an und fuhren die Installation

der Tenacity-Software durch.
Danach wird die zip-Datei des FFMPEG-Plugins in einem neuen Ordner gespeichert (c) z. B. unter
Dokumente\Tenacity und dort mit Klick auf die rechte Maustaste extrahiert, d.h. entpackt.

Downloads B Q e g C

= Wie mochten Sie mit ,tenacity-ffmpeg-6.1.2-win-x64
(2).zip" verfahren?
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2. ERSTE SCHRITTE

» 2.2 DAS FFMPEG-PLUGIN INSTALLIEREN:
Offnen Sie nun das soeben installierte Programm Tenacity. Gehen Sie unter ,Bearbeiten” auf ,Einstellungen” (d) und im
neu gedffneten Fenster auf ,Bibliotheken” (). Klicken Sie im rechten Fenster auf ,,Suchen® (f).

@ Tenacity

Auswéhlen Ansicht Transport Spuren Erzes

e Einstellungen: Bibliotheken
Einfagen
FFmpeg-Import/Expopt-Bibliothek
b FFmpeg-Bibliothek@ersion: F(59.16.100),C(59.18.100),U(57.17.100) f
Recording

FFi

9-Bibliothek:

- MIDI-Gerite
Spezial-Entfemen Qualitat Fmpeg-Bibliothek: ~ Herunterladen
Oberflache
i - Spuren
Cllpgrenzen Spurverhalten
Textmarken Spektrogrampie
- Import / Expo
Audio mit Text Erweitertdr Import
Dothieken

Verzeichnisse
Warnungen
Effekte
Thema

= Tastatur
Einstellungen. Maus
Module

Metadaten...

Nun 6ffnet sich der Dateiexplorer. Suchen Sie den neuen Ordner mit der entpackten zip-Datei. Offnen Sie die Datei
avformat-60.dll (g) und bestatigen Sie die Auswahl in Tenacity mit ,Ok".

> @& Eigene Dateier g

> 8 Netzwerk /

Dateiname: I avformat-59.dlI l\ \ v ‘ Nur avformat.dll (¢

Bei erfolgreicher Installation sehen Sie nun eine vielstellige Zahl bei der Bibliotheksversion (h).

-

Einstellungen: Bibliotheken

Gerite FFmpeg-Import/Export-Bibliothek h

Wiedergabe FFmpeg-Bibliothekversion: F(59.16.1DO),C(59.18.100),U(57.1‘.'.1DD)|
Recording -
FF -Bibliothek: "
MIDI-Geréte 'mpeg-Bibliothel Suchen. /

» 2.3 TREIBER AUSWAHLEN:
Als letzten Schritt vor der Audiobearbeitung wahlen Sie im linken Dropdown-Meni unter Audiohost , MME* oder ,Windows
DirectSound“(wenn nicht bereits standardmaRig eingestellt), um sicherzustellen, dass eine direkte Tonaufnahme maoglich ist (i).

@ Tenacity

Datei Bearbeiten Auswadhlen Ansicht Transport Spuren [

O

MME M
MME

Windows DirectSound iI
Windows WASAP|
Windows WDM-KS
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3. TONSPUR EINFUGEN TIPPS:

* Machen Sie eine Test-
aufnahme, bevor Sie mit
dem eigentlichen Projekt
beginnen!

» 3.1 TONSPUR IMPORTIEREN:

Eine vorhandene Audioaufnahme kann als.mp3- oder auch .m4g-Datei (vom Smartphone)
Uber den Pfad ,Datei -> Importieren -> Audio” importiert werden (a). Wahlen Sie dafiir die
gewiinschte Datei im neu gedffneten Fenster aus und tippen Sie auf ,Offnen (b).

* Bei Aufnahmen mit ei-

@Tenacity
W Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Eekt Analyse nem Sma I"tphOﬂe ha |_ten
eu Ctrl+N 1=/ ¢ . . . .
Offnen... ctie0 Sie dieses moglichst in

Zuletzt gedffnete Dateien >
SchlieBen Ctrl+W

a gleichem Abstand zum
Sprechenden, ohne es
zu bewegen, da dies die
b Lautstarke erheblich
beeinflusst.

Projekt speichern

Exportieren

Textmarken...
MIDI...
Rohdaten...

Ctrl+Q

Beenden

> g Eigene Dateier

> Netzwerk

Dateiname: | Sprachaufnahme_01.mp3 /| Alle Dateien (1) v

Abbrechen

» 3.2 TONSPUR AUFNEHMEN:
Stellen Sie die Tonspur auf ,Mono"“ oder ,Stereo” ein (c). Hinweis: Mono verwendet nur einen Kanal und ist fiir eine Aufnahme mit

angeschlossenem Mikrofon ausreichend. Allerdings lasst sich dort nachtraglich keine Stereospur einfligen. Stereo verwendet zwei
separate Kanale, um Instrumente und Stimmen zusammen abzubilden.

Wahlen Sie auRerdem das passende Aufnahmegerat im Dropdown-Men(i daneben aus (d). Zum Starten der Aufnahme klicken Sie
auf den roten Kreis (e) und zum Stoppen auf das graue Kastchen (f).

@ Tenacity c

Datei Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport Spuren

Erzeugen
I[= 7/ 4. 54
U Vikrofon (Realtek(®) Audic) | - [1(Mono) Aufnahmekanal  |EBN Lautsprecher (Realtek(R) Audio) d

1 (Mone) Aufnahmekanal
2 (Stereo) Aufnahmekanile

Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe

ufnahmekanile - 1 (Mone) Aufnahmekanal

1,0 20 3,0

@ Tenacity e

Datei Bearbeiten Auswéhlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen [

Windows WASAP| + Mikrofon (Realtek(R) Audio) v

» 3.3 LEERE TONSPUR ANLEGEN:
Uber den Pfad ,Spuren -> Neu hinzufligen -> Monospur bzw. Stereospur®, kdnnen Sie eine leere Tonspur erzeugen, um z. B. einzelne

Abschnitte einer Tonspur dorthin verschieben zu kdnnen (g).
Hinweis: Entstammt der zu verschiebende Abschnitt aus einer Stereo-Tonspur, muss auch die neue Tonspur als Stereo angelegt

werden, um den Abschnitt dorthin verschieben zu konnen.

Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe
Neu hinzufagen > Monospur
Stereospur

Mix

@Tenacity
Datei Bearbeiten Auswihlen Ansicht Transport

Textspur

Zeitspur

Stumm/Laut >
Panorama >
Spuren ausrichten >
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4. UBERBLICK BEHALTEN

» 4.1 TONSPUREN STUMMSCHALTEN:
Tippen Sie in der linken Leiste einer Tonspur auf ,Stummschalten”, um diese auf lautlos zu stellen (a).
Die Tonspur ist dann ausgegraut.

» 4.2 TONSPUREN EINKLAPPEN:
Tippen Sie in der linken Leiste einer Tonspur auf den Pfeil neben ,Auswahlen“ um das Menii der Tonspur zusammenzuklappen (b)
und genauso wieder auszuklappen (c). Dies kann sinnvoll sein, um bei mehreren Tonspuren den Uberblick zu behalten.

] 14 ]|
XDOMWH = QQ Q
- e
O Vikrofon (Reatek(R) Audio) XDOMdH = Qe Q
Y50 170 180 190 200 Mikrofon (Realtek(R) Audic

ufnaw Sprachaufnahme_01 v 17,0 18,0 19,0 20,0 21,0

| 14 ]

Sprachaufnav Sprachaufnahme_01
| w Auswahlen 0-

\ .
Erweitern

» 4.3 TONSPUREN MIT NAMEN VERSEHEN ODER VERSCHIEBEN:

Tippen Sie in der linken Leiste einer Tonspur auf den Pfeil in der oberen rechten Ecke. Dadurch 6ffnet sich ein Men(, mit dem Sie der
Tonspur einen Namen geben (d) oder fiir eine Umsortierung weiter nach oben oder unten verschieben konnen (e).

Auch dies dient bei mehreren Tonspuren der besseren Ubersicht.

@ Sprachaufnahme_01

Datei Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen

Windows WASAPI  + U

v ]

X Sprachaufngw Sprachaufnahme_01

Spur nach ganz unten schieben

Mehrfachansicht
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5. TONSPUR BEARBEITEN

» 5.1 ABSCHNITTE ENTFERNEN:
Wahlen Sie das Auswahlwerkzeug aus (a) und markieren Sie den betreffenden Abschnitt (z. B. Versprecher oder Storgerausch) in der
Tonspur. Er ist dann grau markiert (b). Tippen Sie zum Entfernen des Abschnitts auf das Scheren-Symbol (c).

E Sprachaufnahme_01

Datei Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen

Effekt Analyse Werkzeuge
[/ 4 =
QRO
X[DEMth n~r QQQA&’ I i

15 = a

chaufnahme_01

]| 14 F

» 5.2 ABSCHNITTE AUSSCHNEIDEN BZW. EINFUGEN:

Wahlen Sie, wie unter Punkt 5.1 gezeigt, das Auswahlwerkzeug aus und markieren Sie den betreffenden Abschnitt in der
Tonspur. Mit Betatigen der rechten Maustaste im markierten Abschnitt kdnnen Sie dann , Ausschneiden” bzw. ,Einfuigen”
auswahlen (d).

Ausschneiden

Kopieren

Einfugen Ctrl+V d

Split Clip Ctrl+1

» 5.3 ABSCHNITTE TRENNEN BZW. VERBINDEN:
Wahlen Sie, wie unter Punkt 5.1 gezeigt, das Auswahlwerkzeug aus und markieren Sie den betreffenden Abschnitt in der
Tonspur. Wahlen Sie als ndchstes in der oberen Taskleiste ,Bearbeiten -> Clipgrenzen -> Trennen bzw. Verbinden* (e).

[ sprachaufnahme_01

Datei Auswﬁhlen Ansicht Trapsport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe

" s . . . v . L iy L
Riickgangig Zeitverschiebung Ctrl+Z I _:’ V4 \|., 54
Wiederherstellen Importieren Ctrl+Y
Ausschneiden Ctrl+X
Loschen Ctrl+K
Kopieren Ctrl+C
Einfligen Ctrl+V
Duplizieren Ctrl+D
Spezial-Entfernen )
Clipgrenzen > Trennen Ctrl+l
Textmarken > In neue Tonspur verschieben und trenné Ctrl+Alt+1 e
Audic mit Textmarke >
Verbinden Ctrl+)
Metadaten...

Bei Stille abtrennen Ctrl+Alt+)
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5. TONSPUR BEARBEITEN

» 5.4 ABSCHNITTE VERSCHIEBEN:
Halten Sie die obere Leiste der Tonspur (dort wo der Name der Tonspur steht) mit der linken Maustaste gedriickt, um die Tonspur in
der Zeitleiste horizontal nach links oder rechts zu verschieben (a).

B sprachaufnahme_01
Datei Bearbeiten Auswihlen Ansicht Trapsport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Hilfe

I_E’,‘ \.J; -54 ,J,g.
Q X ‘

30

Sprachaufnahme_01 Sprachaufnahme_01

» 5.5 PROJEKT ZWISCHENSPEICHERN:

Vor dem weiteren Bearbeiten der Tonspuren empfiehlt es sich, die bis dahin getatigten Anderungen zu sichern, indem Sie den Pfad
,Datei -> Projekt speichern -> Projekt sichern“ auswahlen (b). Im neu gedffneten Fenster konnen Sie dann einen passenden Ordner
auswdahlen und einen Namen fir das Projekt vergeben, um es als .aup3-Datei flr die Weiterbearbeitung in Tenacity zu speichern (c).
Wollen Sie hingegen das Horspiel als abspielbare mp3-Datei exportieren, folgen Sie den Schritten in Punkt 8.

f#] Sprachaufnahme_01

ﬂearbeiten Auswshlen Ansicht Transport Spuren

Erzeugen Effekt Analyse We

Neu Ctrl+N
Offnen... Ctrl+0
Zuletzt geoffnete Dateien >
SchlieBen Ctrl+W

SR L
Ctrl+S

Projekt speichern Projekt speichern

Projekt speichern unter...

Exportieren

: Projekt sichern...
Importieren >

Seite einrichten...

Drucken...

Beenden Ctrl+Q

Dateiname| | Horspiel Name eingeben

Dateityp:| AUP3-Projektdateien (*.aup3)

Ordner ausblenden M{ Speichern Abbrechen c
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6. STORGERAUSCHE ENTFERNEN

» 6.1 STORGERAUSCHE ENTFERNEN MIT DEM ZEICHENWERKZEUG:
VergroRern Sie mit dem Zoomwerkzeug den betreffenden Abschnitt bis einzelne Punkte auf der Tonspur sichtbar sind (a).

Wahlen Sie dann das ,Zeichenwerkzeug” aus und verschieben Sie mit dem Stift die (ausschlagenden) Punkte zur Mittellinie (b).

Ist das erledigt, machen Sie den Zoom durch Tippen auf ,Projekt an Breite anpassen” wieder riickgangig (c).

@ Sprachaufnahme_01

Datei Bearbeiten

“’I—DDJFH L

1:22,04410 1

ummsch

Auswahlen

Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe
I /I

QX| wo;
la a8’ 1 iy

Mikrofon (Realtek(R) Auno) Aufnahmekanal ~ [B)

,04420 1:22,04430 1:22,04440
. [ ! ]

Werkzeuge

1:22,04450
! 1 ‘

22,04
1

15

achaufnahme_01

27 Aar0

Lautsprecher (Realtek(R) Audio

1:22, b

1:22.04480

» 6.2 RAUSCHENTFERNUNG MIT EFFEKT RAUSCHVERMINDERUNG:

Markieren Sie mit dem ,Auswahlwerkzeug” den Abschnitt mit einem horbaren Rauschen, wie unter Punkt 5.1 gezeigt.
Wahlen Sie in der oberen Taskleiste ,Effekt -> Rauschverminderung aus” (d) und tippen Sie im neu geéffneten Fenster auf
,Rauschprofil ermitteln” (e). Das Fenster schliet sich dadurch.
Markieren Sie nun mit dem Auswahlwerkzeug die gesamte Tonspur und wahlen Sie dann erneut , Effekt -> Rauschverminde-
rung” und tippen Sie jetzt auf ,,OK“ (f).

f#H Sprachaufnahme_01

Q’I_I:IIiHFH S

Windows WASAPI  ~
v

Datei Bearbeiten Auswdhlen Ansicht Transpert Spuren Erzeugen

Ausblenden
Auto-Duck...
@\ e\ C)\ O\ Bass und Hohe...
Dynamic Compressor...
Echo..
Einblenden

Filterkurve-EQ...

Geschwindigkeit dndern...

haufnahme_01

Gleitdehnung...
Grafischer EQ...
Hall...
Invertieren
Klick-Entferner...

Kompressor...

Normalisieren...

Paulstretch...

Rausch-Verminderung..

Reparieren
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Lautheit-Normalisierung...

d e

Rausch-Verminderung X

Schritt 1

Select a few seconds of just npise so Tenacity knows what to filtér out,

then click Get Noise Profile:
[ Rauschprofil ermitteln

Schritt 2

Wahlen Sie samtliches zu filterndes Audio aus. Wahlen Sie dann, wieviel Rauschen heraus
gefiltert werden soll und flicken Sie auf ,0K", um die Rausch-Verminderung zu starten.

Rausch-Verminderung (dB): 12 '
Empfindlichkeit; 6,00 ]
Frequenz-Gléttung (Bander): 3 '
Rauschen: @ Vermindern (O Restmenge
Vorhére Ok Abbrechen
|sch-Verminderung (dB): 12 '
Empfindlichkeit: 6,00 ]
Frequenz-Glattung (Bander): 3 '
Rauschen: @ Vermindern () Restmenge
Vorhéren OK Abbrechen




7. LAUTSTARKE ANPASSEN

» 7.1 TONSPURLAUTSTARKE INDIVIDUELL VARIIEREN:

Sollten Sie feststellen, dass Sie einmal naher oder weiter weg vom Mikrofon waren und somit in unterschiedlicher Lautstarke auf-
genommen haben, kdnnen Sie das wie folgt korrigieren: Aktivieren Sie das ,Hullkurven-Werkzeug" (a) und tippen Sie in der Tonspur
den betreffenden Abschnitt an, bei dem die Lautstarke geandert werden soll. Ziehen Sie als nachstes die weilsen Punkte naher zur
Mitte (leiser) oder weiter auseinander (lauter), um die Lautstarke anzupassen (b).

Datei Bearbeiten Auswadhlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt An

XODAMH - Q& d
O Mikrofon (Realtek(R) Audic) v |1 tMone)

15

Sprachaufnahme_01
-

» 7.2 UNTERSCHIEDLICHE LAUTSTARKEN AUF EINER TONSPUR ANGLEICHEN:

Markieren Sie mit dem , Auswahlwerkzeug” die betreffende Tonspur, wie in Punkt 5.1 gezeigt.

Wahlen Sie in der Taskleiste , Effekt ->Normalisieren” aus (c) und passen Sie im neu gedffneten Fenster die Dezibelzahl an (d). Hier
gilt: Je hoher die Dezibelzahl, desto lauter. Tippen Sie zum Testen auf ,Vorhoren® Wenn Sie zufrieden mit der Anderung sind,
bestatigen Sie mit ,,OK“ (e).

E Sprachaufnahme_01

Datei Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen

Normalisieren

T P M Ausblenden
Auto-Duck...
Qs Pl 5 = Bass und Héhe... .
XBEMH - QaQQQ & , .
Dynamic Compressg .
Windows WASAP| \"; Mikrofon (Realtek(R) Audio) Ech [_] Stereokanéle unabhangig voneinander normalisieren
cho...
15 Ei
= inblenden
Sprachaufnahme_01 Filterkurve-EQ... Verwalten Vorhiirenl H 0K ” Abbrechen

Geschwindigkeit dnd
Gleitdehnung...
Grafischer EQ...
Hall...

Invertieren
Klick-Entferner...
Kompressor... c

Lautheit-Normalisierung

Normalisieren...

» 7.3 GERINGE LAUTSTARKE EINER TONSPUR ANGLEICHEN:

Markieren Sie mit dem , Auswahlwerkzeug” die betreffende Tonspur, wie in Punkt 5.1 gezeigt.

Wahlen Sie in der Taskleiste ,Effekt ->Verstarken” aus (f) und passen Sie im neu gedffneten Fenster die Dezibelzahl an (g). Hier
gilt: Je hoher die Dezibelzahl, desto lauter. Tippen Sie zum Testen auf ,Vorhoren® Wenn Sie zufrieden mit der Anderung

sind, bestatigen Sie mit ,OK" (h). g
Verstirken = ] X
@ Sprachaufnahme_01 -
Datei Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Verstirkung (dB):  -2,6
Stille kdrzen... '

Tempo adndern...

Tonhéhe andern... Neue Spitzenamplitude (dB): |-3,2659

Verstarken... O !:Iberstaue;ungen erlauben
Verzerrung...
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» 7.4 SANFTE UBERGANGE SCHAFFEN:

Um zwischen Szenen sanfte Ubergange zu schaffen, kénnen Sie mit den Effekten ,Einblenden und ,Ausblenden” arbeiten.
Markieren Sie mit dem , Auswahlwerkzeug” den betreffenden Abschnitt auf der Tonspur, wie in Punkt 5.1 gezeigt.

Um die Lautstarke graduell zu steigern, wahlen Sie in der oberen Taskleiste ,Effekt -> Einblenden” (a) aus. Der markierte Abschnitt
wird so entsprechend angepasst (b).

wahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Einblenden wiederholer

14 b Ausblenden

Auto-Duck...
Q Bass und Héhe...
o~ Q Q 49\ 3 & ;
Dynamic Compressor... a
Mikrofon (Realtek(R) Audio) v
Echo... \—/
‘ s S ! : Einblenden

Filterkurve-EQ...
Geschwindigkeit anderr
Gleitdehnung...
Grafischer EQ...

Hall...

Invertieren

Klick-Entferner...

Sprachaufnahme_01

Wahlen Sie in der oberen Taskleiste ,Effekt -> Ausblenden® aus (c), um die Lautstarke eines zuvor markierten Abschnitts graduell zu
senken (d).

Ausblenden wiederholen Ctrl+R

Ausblenden

Auto-Duck...

Bass und Héhe...
Dynamic Compressor...
Echo...

Einblenden
Filterkurve-EQ...
Geschwindigkeit andern...
Gleitdehnung...
Grafischer EQ...

Hall...

Invertieren

Klick-Entferner...
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8. DATEI EXPORTIEREN

» DATEI EXPORTIEREN:

Wahlen Sie in der oberen Taskleiste ,Datei -> Exportieren -> als MP3 exportieren” aus, um eine komprimierte, abspielbare mp3-Datei
zu erzeugen (a). Wahlen Sie dann im neuen Fenster einen passenden Namen und einen Ordner als Speicherort aus und tippen Sie

auf ,Speichern” (b).

@ Sprachaufnahme_01

Bearbeiten Auswédhlen Ansicht Transport Spuren

Erzeugen

Effekt Analyse

Werkzeuge Hilfe

Neu Ctrl+N e 48
Offnen... Ctrl+0
Zuletzt geoffnete Dateien >
SchlieBen Ctrl+W
Projekt speichern
| Exportieren > Als MP3 exportieren
Importieren > Als WAV exportieren a
Export as MKA
Seite einrichten... ks
Brobon: Als OGG exportieren
Audio exportieren... Ctrl+Shift+E
Beenden Crl+Q Ausgewishltes Audio exportieren...
L 32-CiFhelSkomma | >~ ]
Dateiname: | Horspiefmp3 |
Dateityp: MP3-Dateien (~.mp3)
Ordner ausblenden Abbrechen

b

Falls nur ein bestimmter Abschnitt exportiert werden soll, markieren Sie diesen mit dem ,Auswahlwerkzeug®, wie in Punkt 5.1 ge-
zeigt, und wahlen Sie ,Datei -> Ausgewahltes Audio exportieren (c). Bestimmen Sie auch hier einen passenden Namen und einen
sicheren Speicherort im Datei-Explorer (b).

f# sprachaufnahme_01

Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport Spuren

Erzeugen Effekt Analyse Hilfe

Werkzeuge

Neu Ctrl+N I a4 = 54
Offnen... Ctrl+0 O\ * !
Zuletzt gedffnete Dateien > &

SchlieBen CtrlsW il

Projekt speichern
| Exportieren >| Als MP3 exportieren

Importieren > Als WAV exportieren

Seite einrichten... Ee et A

Bruckonc Als OGG exportieren
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