Beispielthemen
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' Format: _ I Lebendiges Spielzeug (Erwecke
: Stop-Motion-Video | Spielzeug zum Leben)

|
\

ODER
N e e e e e e o / Das Wachstum einer Blume (Zeige mitt
Knete das Wachstum einer Pflanze)
Materialien ODER
Bewegtes Stillleben (Lege ein Stillleben
e Kamera (iPad, und lass einzelne Objekte ,tanzen”)
Smartphone)

e Halterung/Stativ fur Gerat

e Material (Knete, Papier, Rollen
Lego-Figuren...) Kamerafrau/- mann

e Stop Motion App (z.B. Animateur/in
Stop Motion Studio) Sprecher/-in

: Schritte

I Erstelle einen neuen Film in der App (,+“-Symbol)
I Fixiere dein Handy/iPad, z.B. mit einem Stativ

I Baue die Szene auf

I Nimm das erste Foto Uber den roten ,Ausldose-Knopf” auf, verschiebe

I anschlielRend das Objekt minimal und nimm ein weiteres Foto auf

| Hinweis: Mit der Funktion ,Onion Skinning” (weil3er Schieberegler auf der linken
| Seite des Bildschirms) wird die Positionierung des letzten Bildes sichtbar
!
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e Uber das Zahnradsymbol kann die Abspielgeschwindigkeit eingestellt werden

e Mit Klick auf ein einzelnes Bild in der Zeitleiste kann ein Bild geldscht oder die
Anzeigedauer verlangert werden

e Nachdem alle Bilder aufgenommen wurden, kann eine Tonspur eingefiigt
werden. Verschiebe die Zeitleiste auf die Stelle, an der der Ton beginnen soll.
Klicke auf das Mikrophon in der linken Spalte und beginne die Aufnahme.

e Fertig? Uber den Linkspfeil unten links kann das Video gespeichert werden.

Videoanleitung Je mehr Fotos aufgenommen
werden, desto flussiger Hinweis:
erscheint die Bewegung. : :
Zwischen 8 bis 16 Bildern pro [_?as Video soIIte_ €ine
Sekunde sind notwendig fiir Lar_]ge von 1-2 M|-nUten
die Bewegung. nicht Uberschreiten.

Mit dem Fernausloser kann
ein Verriicken der Kamera
vermieden werden.
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