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Spielanleitung

1. Findet euch in Zweierteams (maximal Dreierteams) zusammen!

2. Jedes Team zieht verdeckt drei Karten.

3. Entscheidet euch für die folgende Aufgabe für eines der drei gezogenenen Nachhaltig-
keitsziele!

4. Recherchiert die wesentlichen Inhalte und Unterziele zu dem gewählten Nachhaltig-
keitsziel! (10 min)
Nutzt hierfür offizielle Webseiten wie

 •	 https://www.bmz.de/de/agenda-2030
•	 https://17ziele.de/

5. Generiert mit dem bereitgestellten Schüleraccout für Fobizz ein Bild, welches das Nach-
haltigkeitsziel versinnbildlicht, ohne dabei die auf der Karte genannten Motive abzubil-
den! (15-20 min)
Achtung: Künstliche Intelligenz ist schon heute für ca. 1,5 % des weltweiten Energiever-
brauchs verantwortlich, Tendenz steigend (vgl. iea, BMWE). Jeder KI-generierte Inhalt 
verbraucht Energie. Das Errechnen eines Bildes mit einem leistungsstarken KI-Modell 
kann z. B. so viel Energie verbrauchen wie das komplette Aufladen eines Handys (vgl. 
Deutschlandfunk). Daher sollte ein Prompt gut überlegt sein, um endlose Korrektur-
schleifen möglichst zu vermeiden. In diesem Spiel habt ihr 3 Versuche, dann sollte euer 
Bild spätestens sitzen.

6. Teilt euer generiertes Bild mit der Klasse, indem ihr es an die Wand projeziert oder ein 
kollaboratives Board wie https://www.taskcards.de/#/home/start nutzt!

7. Tippt für jede Abbildung der anderen Teams das dargestellte Nachhaltigkeitsziel!

8. Für jeden richtigen Tipp erhaltet ihr einen Punkt. Für jeden richtig abgegebenen Tipp zu 
euren Bild erhaltet ihr einen weiteren Punkt.

9. Optional könnt ihr die Schritte 5-10 nun noch für die anderen beiden gezogenen Karten 
wiederholen.

10. Das Team mit den meisten Punkte gewinnt das Spiel.

11. Diskussion

•	 Welche Bildinhalte waren für euren Tipp ausschlaggebend?
•	 Mit welchen weiteren Motiven könnten die Nachhaltigkeitsziele dargestellt wer-

den?

Promptivity

Voraussetzung: Fobizz Lizenz

Spieldauer: je nach Spielrunden 1-2 UE

https://www.bmz.de/de/agenda-2030
https://17ziele.de/
https://www.iea.org/reports/energy-and-ai
https://www.bundeswirtschaftsministerium.de/Redaktion/DE/Publikationen/Technologie/stand-und-entwicklung-des-rechenzentrumsstandorts-deutschland.pdf?__blob=publicationFile&v=10
https://www.deutschlandfunknova.de/beitrag/studie-zum-co2-fussabdruck-ein-ki-bild-verbraucht-die-energie-einer-handyladung
https://www.deutschlandfunknova.de/beitrag/studie-zum-co2-fussabdruck-ein-ki-bild-verbraucht-die-energie-einer-handyladung
https://www.taskcards.de/#/home/start
https://fobizz.com/de/

