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Spielmaterialien Buchführung
Notiert nach jeder Spielrunde die Fangmethode sowie die Fangmenge und den Gewinn ((siehe Übersicht) 
der einzelnen Fischereibetriebe für alle sichtbar in einer Übersicht (z. B. an der Tafel oder einem Flipchart).
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Fischfangspiel  Level II


