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Szenario 1

Szenario 2

Fischbestände auffüllen

So geht´s

Zählt nach jeder Spielrunde zunächst die übrig gebliebene Fischmenge aus und befüllt das Gefäß 
anschließend entsprechend der folgenden Szenarien.

 
Szenario 1

Befinden sich nach dem Fang weniger als 25 Fische im Gefäß –  verdoppele die Anzahl der übrig 
gebliebenen Fische. 

Beispiel: Nach dem Fang befinden sich noch 13 Fische im Gefäß. Ihr füllt das Gefäß mit der gleichen 
Menge, also 13 Fischen, auf. Es befinden sich nun 26 Fische für die nächste Runde im Gefäß.

Szenario 2

Nach dem Fang befinden sich 25 - 50 Fische im Gefäß –  fülle auf 50 Fische auf. 

Beispiel: Nach dem Fang befinden sich noch 33 Fische im Gefäß. Ihr füllt das Gefäß mit 17 Fischen auf 
hinzu, da dann die maximale Fischmenge von 50 Fischen erreicht ist. 33 + 17 = 50.

Szenario 3

Nach dem Fang befinden sich keine Fische im Gefäß – das Gefäß bleibt leer. 
Da keine Regeneration des Bestandes mehr möglich ist, füllst du das Gefäß nicht nach. Das Spiel 
endet sofort.

Die Regenerationskurve kann euch beim Auffüllen der Fischbestände helfen. An Hand der Szenarien 1 
und 2 wird euch beispielhaft veranschaulicht, wie sich die aufzufüllende Fischmenge daraus ablesen 
lässt.

Anzahl der Fische nach dem Fang 
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Fischfangspiel  Level I


