Fischfangspiel Level |

Anleitung Spielleitung

Die Spielleitung fiihrt durch das Spiel und hat einen Uberblick iiber die Fischbestéinde. AuRerdem
fiihrt die Spielleitung Buch iiber die FAngmengen sowie die erzielten Gewinne.

1.  Die Spielleitung befiillt ein Gefal3, welches in diesem Spiel das Meer symbolisieren soll,
mit 25-50 Fischen. Die genaue Fischmenge ist dabei nur der Spielleitung bekannt!

2. DieFischereibetriebe Gibermitteln ihr Fangmenge an die Spielleitung.

3. Die Spielleitung verteilt den Fisch entsprechend der angegebenen Fangmenge in ei-
ner zufalligen Reihenfolge an die einzelnen Fischereibetriebe. Reicht der Fisch fiir die
gewunschte Fangmenge eines oder mehrerer Fischereibetriebe nicht mehr aus, gehen
diese in der Runde leer aus.

Bsp.: Fischereibetrieb 1, 2 und 3 mochten jeweils 10 Fische aus dem Meer entnehmen.

Das Meer enthdlt aber nur 25 Fische. In diesem Fall erhalten die beiden ersten zufallig
gewdbhlten Fischereibetriebe jeweils 10 Fische. Der dritte Fischereibetrieb geht leer aus, da
nur noch 5 Fische im Meer tibrig sind.

4. Sind alle Boote wieder zu ihren Fischereibetrieben zurlickgekehrt, notiert die Spielleitung
fiir alle sichtbar die Fangmengen und Gewinne der einzelnen Fischereibetriebe in einer
Ubersicht (siehe Vorlage). Dabei ist jeder Fisch 0,50 € wert.

5. AnschlieBend zahlt die Spielleitung die verbliebenen Fische in dem GefaR und fullt es
gemal der Regenerationskurve wieder auf. Die genaue Fischmenge ist nur der Spiellei-
tung bekannt.

Tipp: Druckt die Regenerationskurve aus und legt sie wahrend des Spiels neben euch.

6. Wiederholt die Runden wie vorher festgelegt 6-10 Mal.

Werden die Fische vor Ablauf der im Vorfeld festgelegten Spielrunden vollstindig ver-
braucht, endet das Spiel sofort, da sich die Fischbestande nicht mehr regenerieren
konnen. Gehen 2 Runden hintereinander alle Teams leer aus, endet das Spiel ebenfalls. In
beiden Fillen haben alle verloren.

8.  Wertet das Spiel aus und diskutiert den Spielverlauf sowie Strategien fuir einen nachhal-
tigeren Umgang mit der Ressource Fisch. (siehe Auswertung)
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