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Nehmen Sie doch an unserer kleinen Umfrage teil.

Landesinstitut fiir Schulqualitat
und Lehrerbildung (LISA)

Wir mochten Sie kennenlernen.

digital
assistenz




AGENDA G 60 Minuten

01 Was ist kunstliche Intelligenz?
02 Medienkompetenz & Kl —Dimensionen & Perspektiven

03 Beispiele fir medienpadagogische Auseinandersetzung mit Kl

04 Austausch & Diskussion
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Kunstliche Intelligenz = echte Intelligenz!

o Kl ist ein Teilgebiet der Informatik

o im weitesten Sinne: Maschinen und
Computerprogramme, die sich
,menschenahnlich® intelligent verhalten

o Fahigkeit einer Maschine, logisches
Denken, Lernen, Planen und Kreativitat
zu imitieren
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JIM Studie 2024

EIN BLICK IN DIE JIM-Studie 2024

Jugend, Information, Medien

J I M - ST U D I E 2 024 e edomamgats

12- bis 19-Jahriger

LFK- Die Mediananstalt fiir . Medienanstalt
® Baden-Wiirttemberg Eheinland-Pialz
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Bekanntheit von ChatGPT 2024
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JIM 2024, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200
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Nutzungsmotive fur KI-Anwendungen 2024
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©LISA | 7 JIM 2024, Angaben in Prozent, Basis: ChatGPT oder andere KI-Anwendung genutzt, n=749



,Lehrkrafte mussen zusatzlich zur aktiven Anwendung

und der Integration von Kl in den Unterricht in der Lage

sein, deren technische Grundlagen zu verstehen und

KULTUSMINISTER

KONFERENZ Chancen, Grenzen sowie Risiken adaquat
Handlungsempfehlung fur einschatzen zu konnen. Ebenso sollen Lehrkrafte fur
die Bildungsverwaltung

zum Umgang mit Kl in die rechtlichen Rahmenbedingungen und maogliche
schulischen Bildungs-

prozessen (Oktober 2024) Risiken sensibilisiert werden, damit sie in der Lage sind,

sich positiv, kritisch und ethisch mit KI-
Anwendungen auseinanderzusetzen und deren

Potenzial auszuschopfen. (S. 8)
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= kritische Analyse und Reflexion von = Wissen uber KI-Systeme
KI-Systemen und deren Ergebnissen und deren Funktionsweise

a D
Dimensionen von Medienkompetenz

nach Dieter Baacke (1996)

Q
=

= Fahigkeit zur effektiven = Fahigkeit zur Gestaltung und
Nutzung von KI-Systemen Anderung von KI-Systemen
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Beispiel 1: KI-Bilder-Quiz

Ein Bilder-Quiz zur medienpadagogischen Auseinandersetzung mit Kl
kann eine sowohl interaktive als auch unterhaltsame Methode sein,
um das Verstandnis und die kritische Reflexion uber KI-Anwendungen
und KI-Ergebnisse zu fordern.

o visuelle Darstellung von Kl-Ergebnissen
o interaktive und spielerische Lernerfahrung

o kritische Reflexion und Diskussion uiber KI-Anwendungen
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KI-Bilder-Quiz: Erkennen Sie das KI-Bild?

Welche Katze hat sich wirklich miide gespielt und welche ist KI-generiert?

Quelle Bild A: ,,Portrait of a Sleeping Kitten: Schlafriges Katzchen nach dem Spielen“ von Marco Verch via ccnull.de, CC-BY 2.0
© LISA | 1 Quelle Bild B: katze-katzchen-niedlich-schlafen von super-mapio via pixabay.de, CCO



https://ccnull.de/foto/portrait-of-a-sleeping-kitten-schlaefriges-kaetzchen-nach-dem-spielen/1096669
https://ccnull.de/
https://creativecommons.org/licenses/by/2.0/de/
https://pixabay.com/de/photos/katze-k%C3%A4tzchen-niedlich-schlafen-1941089/
https://pixabay.com/de/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/

Beispiel 2: KI-Regeln fiirs Klassenzimmer

o gemeinsames Entwerfen von eigenen Klassenregeln, sowohl zum verantwortungsvollem
Umgang mit Kl-Tools als auch zum Thema Datenschutz und Privatsphare

/& Ki-Klassenregeln

1. Nutze Kl als Hilfe, nicht als Ersatz
2. Schutze deine personlichen Daten
3. Uberpriife die Informationen

4. Sei kritisch und neugierig

5. Teile deine Erfahrungen

@ 6. .. )
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Beispiel 3: Rollenspiel mit verschiedenen Charakteren

Stelle dir vor, du bist Christoph Kolumbus. Kannst du mir Fragen beantworten?L. l

-
Natirlich, ich kann versuchen, aus der Perspektive von Christoph Kolumbus zu antworten. Was méchtest du wissenli’J
Wann hast du gelebt?L. l
-
Ich, Christoph Kolumbus, wurde im Jahr 1451 inenua, das heute zu ltalien gehért, geboren. Ich starb am 20. Mai 1506 in Valladolid, Spanien. L
Wahrend meines Lebens unternahm ich mehrere Reisen tGber den Atlantik, die zur Entdeckung der Neuen Welt fir Europa fihrten.
Wann hast du Amerika entdeckt?L. '
Ich entdeckte Amerika am 12. Oktober 1492. An diesem Tag landete meine Expedition auf einer Insel, die ich San Salvador nannte und die heute zu I
den Bahamas gehért. Diese Entdeckung war das Ergebnis meiner ersten Reise Uber den Atlantik, die ich im Auftrag der spanischen Monarchen
Ferdinand und Isabella unternahm.
- v
[ @ Geben Sie hier Ihre Frage ein und drlcken Sie Enter. N
A
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SACHSEN-ANHALT

Danke fur lhre Aufmerksamkeit!

Lassen Sie uns ins Gesprach kommen ...

Wie wurden Sie eine medienpadagogische Auseinandersetzung mit
dem Thema Kl in Thren Unterricht einbauen?

Welche Beruhrungspunkte mit dem Thema Kl hatten Sie bereits in
lhrem Unterricht bzw. in IThrem schulischen Alltag?

Wie stellen Sie sich in Zukunft den Umgang mit Kl und entsprechenden
Anwendungen in der Schule und in Threm Unterricht vor? @disita!
assisienz
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Auf Wiedersehen!

Digitale Gewalt — Umgang mit Digitale Inklusion — Barrierefreie
Cybermobbing im Schulalltag Bildung an Forderschulen

13.03.2025 | 15:00 bis 16:00 Uhr 14.05.2025 | 15:00 bis 16:00 Uhr

Die Angebote der Digitalassistenz finden Sie unter:

bildung-lsa.de/digitalassistenz

Alle Informationen und Materialien zum DigiTalk finden Sie unter:

digital
https://moodle.bildung-Isa.de/digicampus/course/view.php?id=527 assistenz



https://www.bildung-lsa.de/digitalassistenz
https://moodle.bildung-lsa.de/digicampus/course/view.php?id=527

WORKSHOP:

il 7 *"’ . % ::\ \v/ = . St il
e | e Digitale Escape Rooms
S E. = - Ny fur den Unterricht

= % — Y oo
N S

Hallo! Ich bin
Doppi und
brauche deine
Hilfe ...
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