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Medienpädagogische Beratung in Sachsen-Anhalt

Die medienpädagogischen Beraterinnen und Berater (mpb) 
bringen ihre Erfahrungen als Lehrerinnen und Lehrer aus der 
Schulpraxis zur „Digitalität in der Schule“ ein und unterstützen 
Sie gern bei der Planung von Fortbildungen und 
Projektangeboten zur Entwicklung von Medienkompetenz.

Die in dieser Präsentation eingefügten Links zu Materialien 
und Videos lassen sich direkt nach dem Öffnen der PDF im 
Browser abrufen. In einigen Fällen ist eine vorherige 
persönliche Anmeldung auf dem Bildungsserver dafür 
notwendig.

Bitte kontaktieren Sie mich bei Fragen und Hinweisen.

https://back.bildung-
lsa.de/informationsportal/unterricht/s
chulformuebergreifende_themen/digi
talitaet_in_der_schulischen_bildung/
medienpaedagogische_beratung.htm

Erklärfilm 
„Medienpädagogische 
Beratung“

https://back.bildung-lsa.de/informationsportal/unterricht/schulformuebergreifende_themen/digitalitaet_in_der_schulischen_bildung/medienpaedagogische_beratung.htm
https://back.bildung-lsa.de/informationsportal/unterricht/schulformuebergreifende_themen/digitalitaet_in_der_schulischen_bildung/medienpaedagogische_beratung.htm
https://back.bildung-lsa.de/informationsportal/unterricht/schulformuebergreifende_themen/digitalitaet_in_der_schulischen_bildung/medienpaedagogische_beratung.htm
https://back.bildung-lsa.de/informationsportal/unterricht/schulformuebergreifende_themen/digitalitaet_in_der_schulischen_bildung/medienpaedagogische_beratung.htm
https://back.bildung-lsa.de/informationsportal/unterricht/schulformuebergreifende_themen/digitalitaet_in_der_schulischen_bildung/medienpaedagogische_beratung.htm
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Kurzbeschreibung des Angebotes

Lernbrettspiele fördern auf spielerische Weise das Lernen und motivieren die Schülerinnen und 
Schüler zur eigenständigen Auseinandersetzung mit dem Unterrichtsstoff. Es wird vorgestellt, wie 
durch Anpassung des Schwierigkeitsgrades gezielt auf Förderschwerpunkte eingegangen werden kann 
und sich Kommunikationsfähigkeit und soziale Kompetenzen stärken lassen.

Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer des Workshops erproben gemeinsam in kleinen Teams 
Umsetzungsmöglichkeiten. Sie entwickeln und testen eigene Spielideen für kreative didaktische 
Brettspiele. Eine besondere Herausforderung stellen dabei das Einbinden digitaler Elemente wie 
beispielsweise QR-Codes oder Calliope-Programmierungen als Ergänzung zum klassischen Brettspiel 
dar.



Das haben wir heute vor
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• Educational Board Games | Wissen zum Lernbrettspiel

• Medienabenteuerland | Das Lernspiel für junge Experten

• Ideen für didaktische Brettspiele | Beispiele analog und digital

• Workshoparbeit | Entwickeln kreativer Ideen in Teams

• Präsentation der Spiele | Kreativpreis
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Eine Idee wird geboren | Hackathon in Magdeburg 2023 | Ulla Bornemann | Gabi Döhler |  Alicia Wünsch
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Educational Board Games | Gamification

• Gesellschaftsspiel, Brettspiel, Legespiel, Würfelspiel, Aufbauspiel – eine lange Tradition

• Klassiker: Dame, Mühle, Schach

• Vorbilder:
- Mensch ärgere dich nicht von Josef Friedrich Schmidt in Anlehnung an Ludo, 1910
- Die Siedler von Catan (Catan – Das Spiel) von Klaus Teuber, 1995
- Dorfromantik des Berliner Studios Toukana Interactive, Spiel des Jahres 2023

• Sechseckraster werden oft verwendet bei Pen-&-Paper-Rollenspielen, 
Konfliktsimulationsspielen oder PC-Strategiespielen

• Lernspiel: über die spielerische Handlung gezielte Orientierung auf Wissensvermittlung, z. B. 
das Schulwegspiel zur Einübung des sicheren Schulweges im Kontext der Verkehrserziehung

• Spieldidaktik und Spielmethodik: Entwickeln rezeptiver und produktiver Ansätze

•  Bedeutung von Gamification zur Motivationssteigerung der Schülerinnen und Schüler 
(Status, Quest, Belohnung, Gruppenarbeit u. a.)

• KMK-Strategie: Lehren und Lernen in der digitalen Welt verweist auf die Bedeutung
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Lernbrettspiel | There is no Planet B – acting sustainably | Projektlernen   
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https://www.joeran.de/die-4k-
skills-was-meint-kreativitaet-
kritisches-denken-kollaboration-
kommunikation/

4K-Modell des Lernens im
21. Jahrhundert

Darstellung der
4K-Skills nach
Jöran Muuß-Merholz

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de

https://www.joeran.de/die-4k-skills-was-meint-kreativitaet-kritisches-denken-kollaboration-kommunikation/
https://www.joeran.de/die-4k-skills-was-meint-kreativitaet-kritisches-denken-kollaboration-kommunikation/
https://www.joeran.de/die-4k-skills-was-meint-kreativitaet-kritisches-denken-kollaboration-kommunikation/
https://www.joeran.de/die-4k-skills-was-meint-kreativitaet-kritisches-denken-kollaboration-kommunikation/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de
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• selbstorganisiertes Lernen mit Erklärvideos im „Flipped Classroom“ (Werner 
2018)

• „Deeper Learning“ als pädagogische Zielsetzung zur Wissensaneignung und 
kreativen Problemlösung in der Projektarbeit (Sliwka und Klopsch 2022)

• Projektmanagement mit „Scrum“ und „Agiles Lernen“ an Schulen (Kesting 
2022): 

https://www.fliptheclassroom.d
e/konzept/

Lernarrangements zur 
Ermöglichung 
kreativen 
Problemlösens

Vernetzte Strukturen und erweiterte Unterrichtssettings

https://www.hse-
heidelberg.de/sites/default/files
/documents/Plakat_DLI_G%C3%
A4ckle.pdf

https://www.zeitfuerdieschule.d
e/materialien/artikel/agiles-
lernen-in-der-schule/

Flipped Classroom Deeper Learning Scrum und Agiles Lernen

https://www.fliptheclassroom.de/konzept/
https://www.fliptheclassroom.de/konzept/
https://www.hse-heidelberg.de/sites/default/files/documents/Plakat_DLI_G%C3%A4ckle.pdf
https://www.hse-heidelberg.de/sites/default/files/documents/Plakat_DLI_G%C3%A4ckle.pdf
https://www.hse-heidelberg.de/sites/default/files/documents/Plakat_DLI_G%C3%A4ckle.pdf
https://www.hse-heidelberg.de/sites/default/files/documents/Plakat_DLI_G%C3%A4ckle.pdf
https://www.zeitfuerdieschule.de/materialien/artikel/agiles-lernen-in-der-schule/
https://www.zeitfuerdieschule.de/materialien/artikel/agiles-lernen-in-der-schule/
https://www.zeitfuerdieschule.de/materialien/artikel/agiles-lernen-in-der-schule/
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Flipped Classroom
https://commons.wikimedia.org
/wiki/File:FlippedClassroom_Dr
awing_WeyHanTan_CCBY2020.p
ng

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:FlippedClassroom_Drawing_WeyHanTan_CCBY2020.png
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:FlippedClassroom_Drawing_WeyHanTan_CCBY2020.png
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:FlippedClassroom_Drawing_WeyHanTan_CCBY2020.png
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:FlippedClassroom_Drawing_WeyHanTan_CCBY2020.png
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Modell nach
Prof. Anne Sliwka
Das DeeperLearning
Unterrichtsmodell | Heidelberg 
School of Education (hse-
heidelberg.de)

https://hse-heidelberg.de/hsedigital/hse-digital-teaching-and-learning-lab/deeper-learning-initiative/das-deeper-learning
https://hse-heidelberg.de/hsedigital/hse-digital-teaching-and-learning-lab/deeper-learning-initiative/das-deeper-learning
https://hse-heidelberg.de/hsedigital/hse-digital-teaching-and-learning-lab/deeper-learning-initiative/das-deeper-learning
https://hse-heidelberg.de/hsedigital/hse-digital-teaching-and-learning-lab/deeper-learning-initiative/das-deeper-learning
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Tom Mittelbach: 
Methode des agilen 
Projektmanagements 
im Unterricht
https://www.bildung.digital/arti
kel/scrum-der-schule

https://www.bildung.digital/artikel/scrum-der-schule
https://www.bildung.digital/artikel/scrum-der-schule
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Medienbiber | Projekttag zur digitalen Bildung | Ausgangspunkt 

http://testschule39.bildung-lsa.de/

Medienbiber-
Abrufangebot der mpb

http://testschule39.bildung-lsa.de/
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Medienabenteuerland | Brettspiel zur digitalen Bildung 

http://testschule39.bildung-lsa.de/

Medienbiber-
Abrufangebot der mpb

http://testschule39.bildung-lsa.de/
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Möglichkeiten zur digitalen Erweiterung der Spielideen  

https://calliope.cc/schulen/unterrichts
material/1-6-wuerfel

Calliope mini der 
Einplatinencomputer für 
Bildungszwecke

• Einbindung von QR-Codes für Texte, Bilder, Audios und Videos für Spielanleitung 
und Zusatzwissen

• Verknüpfung zu KI-Tools als Support, z. B. Chat@Joker

• Calliope mini programmieren, z. B. Würfel oder Buzzer

• NFC Chips mit Informationen beschreiben zum Spiel oder den Spielfiguren

• Merge Cube als Augmented-Reality-Erweiterung für 3D-Objekte

• VR-Brillen zum spielerischen Eintauchen in virtuelle Welten

• Einbindung interaktiver Quizaufgaben mit den personalisierten Karten von 
Plickers

https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-6-wuerfel
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-6-wuerfel
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Einbindung von QR-Codes | Links zu YouTube-Videos 
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Einbindung von QR-Codes | Links zu YouTube-Videos 

https://www.youtube.com/watch?v=-
5YfKjkf9qQ&t=1s

Was tun bei 
Cybermobbing?

https://www.youtube.com/watch?v=-5YfKjkf9qQ&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=-5YfKjkf9qQ&t=1s
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Einbindung von QR-Codes | Links zu YouTube-Videos 

https://www.youtube-
nocookie.com/embed/wxZghW1GHlY?
playlist=wxZghW1GHlY&autoplay=1&i
v_load_policy=3&loop=1&start=

Warum sind Passwörter 
wie Zahnbürsten?

https://www.youtube-nocookie.com/embed/wxZghW1GHlY?playlist=wxZghW1GHlY&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&start=
https://www.youtube-nocookie.com/embed/wxZghW1GHlY?playlist=wxZghW1GHlY&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&start=
https://www.youtube-nocookie.com/embed/wxZghW1GHlY?playlist=wxZghW1GHlY&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&start=
https://www.youtube-nocookie.com/embed/wxZghW1GHlY?playlist=wxZghW1GHlY&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&start=
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Einbindung von QR-Codes | QRCode Monkey 

https://www.qrcode-monkey.com/de/

QRCode Monkey

https://www.qrcode-monkey.com/de/
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Einbindung von QR-Codes | Nutzung der KI-Tools von fobizz 

https://fobizz.com/

fobizz Fortbildungen und 
Tools

https://fobizz.com/
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Einbindung von QR-Codes | KI-Chat mit Harry Potter zu sicheren Passwörtern 

https://fobizz.com/

fobizz Fortbildungen und 
Tools

https://fobizz.com/
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Einbindung von QR-Codes | KI-Chat mit Beyoncé zu sicheren Passwörtern 

https://fobizz.com/

fobizz Fortbildungen und 
Tools

https://fobizz.com/
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Mit dem Calliope mini spielen | Programmieren eines Würfels 

https://calliope.cc/schulen/unterrichts
material/1-6-wuerfel

Calliope mini der 
Einplatinencomputer für 
Bildungszwecke

https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-6-wuerfel
https://calliope.cc/schulen/unterrichtsmaterial/1-6-wuerfel
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 Entwickeln Sie zunächst allein eine Spielidee unter Berücksichtigung von 
Förderschwerpunkten und Differenzierungsmöglichkeiten.

 Stellen Sie im Workshop Ihre Ideen vor und schließen Sie sich zu Teams von 
4 Teilnehmerinnen und Teilnehmern zusammen.

 Erarbeiten Sie gemeinsam in ihrer Gruppe eine kreative Spielidee.
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 Präsentieren Sie Ihre kreativen Spielideen in einem Pitch.
 Veranschaulichen Sie Ihre Vorstellungen auf der digitalen Pinnwand 

Edumaps.
 Sie können gern auch andere Formen der Visualisierung auswählen, wie 

zum Beispiel Poster.



Workshoparbeit | Entwickeln kreativer Ideen in Teams

26

• Edumaps für die Arbeit der Teams im Workshop 1| 09:45 – 11:45 Uhr
https://www.edumaps.de/23872/198205/y9oiyd2fuk

• Edumaps für die Arbeit der Teams im Workshop 2 | 12:45 – 14:45 Uhr
https://www.edumaps.de/24258/198205/x0eiaece0l

• Nominierung der Preisträger über Mentimeter

https://www.edumaps.de/23872/198205/y9oiyd2fuk
https://www.edumaps.de/24258/198205/x0eiaece0l
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Wer in der Schule nicht spielen lernt, lernt nicht lernen.

 Wolfgang Menzel | Germanist und Pädagoge
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